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accede a la información en función 
de su posición en la +memoría. A 
diferencia de lo que ocurre con el 
3dacceso aleatorio, para acceder a 
un dato determinado hay que pasar 
por todos los elementos situados 
antes, Por ejemplo, para escuchar 
una canción concreta en una cinta 
de cassete, hay que avanzar hasta el 
punto en que está grabada, lo que 
no ocurre con un disco compacto. 


Acceso telefónico a redes 
Característica de > Windows 95 y 
versiones posteriores que permite 
la conexión a una >+red a través de 
un + módem y de la linea telefónica 
normal. 


Acelerador 

3Dispositivo que acelera la veloci- 
dad de procesamiento del ordena- 
dor, haciendolo trabajar mas rapido, 
normalmente asumiendo tareas que 
antes realizaba otro componente, 
Un buen ejemplo de acelerador son 
las tarjetas aceleradoras 30D. 


Acerca de 

Opción situada en cl 3menú de 
ayuda y que en >+aplicaciones para 
3 Windows proporciona informa- 
ción sobre el nombre y >versión 
del >3programa, su autor y el 
>usuario registrado para su uso. 


ACPI 

Acrónimo de “Advanced Configura- 
tion and Power interface”, un admí- 
nistrador avanzado de energía desa- 
rrollado por >/ntel, +Microsoft y 


Toshiba y que > Windows incorpo- 
ra desde su versión 98. Permite al 
>sistema operativo controlar la 
electricidad suministrada a cada 
3dispositivo, e incluso apagarlos 
cuando detecta que no están sien- 
do utilizados. 


Acrobat 

3>Suite de >programas desarrolla- 
da por Adobe Systems Inc, orientada 
a la creación y distribución de docu- 
mentos electrónicos. Permite crear 
archivos en formato >+PDF, que 
posteriormente pueden leerse con 
el componente más conocido de la 
suite, Acrobat Reader, que se distri- 
buye gratuitamente. Los documen- 
tos así examinados se ven con el 
aspecto exacto con el que los creó 
su autor, a diferencia de lo que ocu- 
rre con otros formatos. 


Acroónimo 

Palabra formada por la combina- 
cion de partes (normalmente las 
primeras letras) de otras palabras. 
En informática son habituales tanto 
en nombres relacionados con la tec- 
nología + RDSI, + AMD como en los 
3cbats y >foros de discusión, 
donde son combinaciones de inicia- 
les que representan una frase. 


Activado por voz 

>Programa o dispositivo que se 
acciona con órdenes habladas, en 
vez de a través del teclado o del 
ratón. Los sistemas activados por 
voz deben estar capacitados para 
realizar +reconocimiento de voz. 
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documentos estáticos, pudiendo los 
ustririos contestar preguntas, apre- 
tar botones, ete. 


Actualización 

|, Nueva 3versión de >software O 
de >hbardware diseñada para reem- 
plazar una versión más antigua del 
mismo producto. Normalmente, las 
empresas de software facilitan la 
actualización a un precio menor a 
los +usuarios >registrados del 
producto. Cada vez es más habitual 
la actualización a través de Internet, 
en la cual es el propio programa el 
que comunica que hay disponible 
una nueva versión del producto en 
la Red. La mayor o menor antigúe- 
dad de un programa viene indicada 
por los >números de versión y 
3numeros de actualización. 

2.3 Instalación de la nueva versión 
del producto. 


Actualizar 

Instalar una nueva >versión de 
software o de >hardware para 
reemplazar una versión anterior del 
mismo producto, 


ADA 

lenguaje de programación de 
alto nivel desarrollado en 1979 por 
el ejercito estadounidense con el 
objeto de sustituir los diversos len- 
ruajes hasta entonces utilizados en 
aplicaciones militares. De propósi- 
to general, sirve igual para aplica- 
ciones administrativas que para sis- 
temas de guía de misiles. Desde 
1986 su empleo es obligatorio en 
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Estados Unidos, y algunos países 
europeos han seguido su ejemplo. 
Debe su nombre a Ada Lovelace 
Byron, hija de Lord Byron y consi- 
derada la primera persona de la his- 
toria en programar. 


Adaptador 


Ver > Tarjeta de expansión. 


Adaptador de vídeo 
Ver > Tarjeta gráfica. 


Add-in 

1. Componente que puede añadirse 
a un ordenador para incrementar 
sus capacidades. Puede ser tanto 
una >farjeta de expansión como 
un 3depósito de tinta o un >cbíp. 
En contraste, +add-on se refiere 
sólo a tarjetas de expansión. 

2.3 Programa que amplía las capa- 
cidades de otro más grande. 


Add-on 

1.3 Tarjeta de expansión. 
2.3>Programa especificamente 
diseñado para complementar a 
otro. Por ejemplo, los generadores 
de informes para >dBase, que le 
añadían capacidad para crear infor- 
mes y gráficos. 


Adjuntar archivos 

Agregar un archivo a un mensaje de 
3correo electrónico. Este archivo 
será enviado y recibido junto con el 
mensaje. Como muchos sistemas de 
correo electrónico sólo soportan 
3 archivos de texto, sí el +archívo 
adjunto es un >arcbivo binario o 
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está en algún otro formato (un 
documento de 3+MS Word, por ejem- 
plo), deberá ser 3codificado antes 
de enviarse y decodificado al ser 
recibido. Los dos sistemas de coditi- 
cación más utilizados para ello son 
$ MIME y >» Vuiencode. 


Administrador de archivos 
Interfaz incluida en > Windows 3.x 
que permite al 3usuario gestionar 
el contenido de sus unidades de 
3>almacenamiento. A partir de 
3 Windows 95, esa función la realiza 
el >Explorador de Windorus. 


Administrador de dispositivos 
Interfaz incluida en el + Panel de 
control de 3 Windows que permi- 
te al 3usuario gestionar todos los 
> dispositivos de su >ordenador, 
desde los 3>puertos y >controla- 
dores al 3 monitor y al 3ralón. 


Administrador de programas 

Interfaz incluida en > Windows 3.x 
que ayuda al >usuario en la gestión 
y manejo de sus >aplicaciones. 
Ocupa por defecto toda la pantalla, 
y permite controlar todas las aplica- 
ciones: >ejecutarlas, crear iconos 
para ellas, etc. Tanto es así, que para 
la mayoría de los usuarios el admi- 
nistrador de programas es Windows. 


Adobe 

Adobe Systems, empresa fundada 
en 1982, es líder en la creación de 
programas de >3edición, como 
Adobe >Pbotoshop, >3Acrobalt, 
PageMaker y el > formato > PDF. 
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pantalla, Esta publicidad suele cam- 
biar constantemente y es bastante 
molesta para el usuario. Muchos de 
los programas de adware se pueden 
»revistrar por una pequeña cantidad 
de dinero para obtener una versión 
libre de anuncios, 


AGP 

"Accelerated Graphics Port” (puerto 
acelerado de graficos). > Bus especial 
para graficos desarrollado por >/ntel. 
Basado en cl bus >PCI, funciona 
como minimo el doble de rápido que 
este al permitir a la >tarjeta gráfica 
acceder directamente a la >memo- 
ría principal del >0rdenador. 


Ajuste de texto 
Alinear el texto respecto a los maár- 
penes de la página. 


Alfa 
Ver > Versión alfa. 


Alfombrilla 

Pequeña alfombra, fabricada de 
goma o de material antiestático, que 
situada junto al +feclado propor- 
cióna una superficie suave y limpia 
por la que desplazar el > ratón. 


Algoritmo 

Conjunto detallado y bien definido de 
mstrucciones que conducen a la solu- 
ción de un problema en particular. 
Debe estar definido exactamente, y 
tener un número limitado de pasos 
de forma que, sí se siguen secuencial- 
mente, se llega a la solución final. 
Ejemplos de algoritmos pueden ser la 
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fórmula para la resolución de ecua- 
ciones de segundo grado, una receta 
de cocina detallada o las fnstruccio- 
nes para llegar a un sitio. 


Algoritmo LZW 

> Algoritmo LempelZiv-Welch. 
Algoritmo de >compresión de 
datos utilizado en los archivos 
3 GIF y 3 TIFF, entre otros. 


Alias 

|. Nombre alternativo con el que 
designar un objeto, ya sea archivo, 
3 dispositivo, o una variable. 

2. Abreviatura de la >dirección de 
correo electrónico que, permite al 
3usuario no tener que teclear la 
dirección completa a la hora de 
enviar un mensaje. 

3. Es como se denomina a los 
3 accesos directos de > Windows en 
los 3+0rdenadores > Macintosh. 


Aliasing 

Aparición de lineas diagonales o 
curvas de apariencia escalonada en 
un gráfico. Se debe a que la resolu- 
ción de la >tarjeta gráfica O del 
3archivo gráfico no es lo sufi- 
cientemente alta como para repre- 
sentar curvas suaves. 


Alimentación 
Ver > Fuente de alimentación. 


Alimentador 

Accesorio utilizado por muchas 
> impresoras. En él se depositan las 
hojas en blanco que introduce una a 
una en la impresora a medida que 
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son necesarias. También se conoce 
como “Bandeja de alimentación”. 


Alineación 

Disposición del texto de una página 
impresa con respecto a una línea de 
referencia, como pueden ser los 
márgenes. Se habla de alineación 
horizontal, que se realiza >por 
defecto, y alineación vertical, De 
esta última, la que se utiliza mas nor- 
malmente es la alineación derecha, 
en la que se inician todas las Ímecas 
horizontales de texto en la misma 
columna, quedando el borde dere- 
cho desordenado. 


Almacenamiento 

Se refiere a diversas técnicas y 
3 dispositivos que se utilizan para 
almacenar datos para su uso poste- 
rior. Puede ser tanto copiar datos 
de la <CPU a la >+1memnoria como 
guardar un documento en un >+dis- 
quete, El primer dispositivo de 
almacenamiento fueron las tarjetas 
perforadas pero actualmente se uti- 
lizan >discos duros, >CD-ROM, 
> disquetes, >cintas magnéticas, 
> discos ZIP, etc. 


Altavista 

3> Buscadores de Internet. Creado 
en 1995 como un indice de >dírec- 
ciones de correo electrónico, en la 
actualidad es una de los 3 sitios web 
más visitados del mundo. 


ALU 


“Arithimetic Logical Unit”, unidad 
aritmético-lógica. Es la parte de la 
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AMD Duron 

»MiMicroprocesador >compatible 
va fabricado por +<AMD como 
sustituto del <A06. Fabricado con 
tecnología de 0,18 micras, presen- 
ta 9caché Lt y +12 de 128 y 64 
Kb, ambas integradas dentro del 
microprocesador, y un +bus de sis- 
tema de 200 Mhz, y utiliza el >50c- 
kel A. Se dirige a la gama media- 
baja del mercado. Se puede consi- 
derar como el + Celeron de AMD. 


AMD K5 

> Microprocesador >compatible 
x86, primero de éxito de los fabri- 
cados por $+AMD y similar a su com- 
petidor, > Intel + Pentium. 


AMD K6 

>Microprocesador >compatible 
x86 fabricado por + AMD. Introduci- 
do en 1997, se conecta a la >placa 
base mediante un zócalo > Socket 7, 
e incorpora tecnología > MMX. 


AMD K6-2 

Evolución del $<AMD K6 presenta- 
do en 1998 y que incorpora como 
novedad la incorporación de la tec- 
nología + 3DNow! 


AMD K6-3 

Evolución del +AMD K6-2 presen- 
tado en 1999. Presenta como nove- 
dad un >caché de mayor tamaño 
que su predecesor. 
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AMD K7 
Ver > AMD Atblon 


AMD K8 
Ver 3¿AMD Hammer. 


AMD Hammer 

Nombre en código del proyecto de 
los nuevos >microprocesadores 
con >arquitectura de 64 bits y tec- 
nología de 0,1 >)micras desarrolla- 
dos por + AMD. Para el 2001 se espe- 
ra que aparezca el Clawhammer, que 
será más conocido como Kg8. 


America Online 

Fundada en 1985 y con sede en 
Viena, Virginia, E.E.U.U., probable- 
mente es el mayor proveedor de 
>servicios en línea del mundo. 
También se conoce como AOL. 


Amiga 

Familia de +>0rdenadores produci- 
da originalmente por Commodore. 
Construidos como los +Macintosb 
en torno a >microprocesadores 
> Motorola 680x0. Incluían micro- 
procesadores extra para gráficos y 
sonidos, lo que los hacía muy popu- 
lares para videojuegos, y su >síste- 
ma operativo poseía capacidades 
3>multitarea desde 1985, diez años 
antes que > Windows 95. 


Amistoso para el usuario 

Se dice de un >software que es 
fácil de utilizar, especialmente por 
gente no experta en informática. 
También se utiliza la expresión 


software Oo >hardware “amigable”. 
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Amplificador 

Dispositivo que aumenta la poten- 
cia de salida de una señal. Se utilizan 
para asegurar que ésta es percibida 
con claridad por el receptor. 


Analógico 

Proceso o mecanismo cuyo estado 
no está perfectamente definido y 
que puede adoptar infinitas varia- 
ciones. Un dispositivo analógico 
observa los datos que configuran 
el fenómeno e intenta representar- 
los de manera continua, convit- 
tiéndolos en señales eléctricas 
análogas al original. En contraste, 
una representación >digital de un 
suceso utilizará datos obtenidos a 
intervalos discretos. Por ejemplo, 
tomemos el caso de un reloj digi- 
tal. Observamos la hora en él y 
vemos que pasa de un valor a otro 
(de las 12:00 a las 12:01) sin mos- 
trar todas las horas intermedias 
(12h 00m 00s, 12h 0Om O0ls, ...). 
Sin embargo, un reloj tradicional 
muestra el movimiento continuo 
de las manecillas en torno a la 
esfera. En el paso de un minuto no 
sólo toca los puntos U y 1, sino 
también los infinitos puntos que 
hay en medio. 


Ancho de banda 

Cantidad de datos que pueden 
transmitirse en un período de tiern- 
po dado. En un dispositivo >digital, 
el ancho de banda se suele expresar 
en >bits por segundo y en disposi- 
tivos analógicos se expresa en 
ciclos por segundo o >»hercios. 
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dimiento y a su coste (es gratis), se 
ha convertido en el software más 
popular de su categoría: se calcula 
que más del 50% de los servidores 
de Internet lo utilizan. 


Aparcar 

Retraer las cabezas lectoras del 
$ disco duro de forma que esté pro- 
tegido de posibles daños cuando se 
mueva el +0rdenador o sea sacudi- 
do, Antiguamente era un $+coHan- 
do de $9MS-DOS que había que 
ejecutar sí se iba a cambiar de 
sitio el ordenador, pero ahora todos 
los discos duros lo hacen de mane- 
ra automática al apagarse. 


Apariencia 

Antiguamente no se podía cambiar 
el aspecto de un programa. Sus 
características visuales venian pre: 
determinadas por el fabricante y no 
podian ser modificadas por el 
3 usuario. Sin embargo, hoy día es 
cada vez más común que un pro 
grama permita modificar muchos 
aspectos para que cl usuario lo 
amolde a sus gustos personales: 
colores, 31M1eM4s, iMagenes, tama 
nos, incluso la posibilidad de reali 
¿ar sus propios diseños o de obte: 
ner otros a traves de Ínterne! 


API 

"Application Program Interface” 4 
9 lnterfaz de aplicaciónes). CODMpan 
to de rutinas, +protocotos y herra 
mientas que utiliza una + aplicación 
para comunicarse con el + sistema 
operativo, y también todos los servi 
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cios que un sistema operativo pone 
a disposición de los >+programas 
que se ejecutan con él. Por ejemplo, 
la API de > Windows consiste en 
todos los procedimientos y >áreas 
de datos que pueden usar una apli- 
cación que se ejecute bajo Win- 
dows. Conocer y comprender la API 
ocupa una gran parte del trabajo rea- 
lizado por un programador. 


Aplicación 

En general, podemos dividir todo el 
software en dos categorías: >soft- 
ware de sistema y >software de 
aplicaciones. Estos últimos son 
>programas o conjuntos de pro- 
gramas ejecutables capaces de reali- 
zar funciones especificas y destina- 
dos a +usuarios fínales. Los > Pro- 
cesadores de textos, >bases de 
datos, juegos o >clientes de correo 
electrónico pueden incluirse en 
esta categoría. En contraste, los 
>sistemas operativos, > compilado- 
res, etc, son software de sistema. 


Apple 

Apple Computers Inc. Compañía 
productora de ordenadores fundada 
en 1976 por Steve Jobs y Steve Woz- 
niak y que desde entonces ha ido 
marcando el camino a seguir, 
Muchos analistas afirman incluso 
que toda la evolución de los >PC 
puede considerarse un esfuerzo por 
alcanzar a los productos de Apple. 
El color, las >¿nterfaces de usuario 
gráficas, las expansiones >Plug 
and Play... todas ellas y muchas 


el 


más fueron innovaciones introduci- 
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das por Apple. Sus ordenadores 
3 Macintosh son muy populares, y 
durante muchos años han sido los 
únicos capaces de hacer sombra a 
los ordenadores 3 wintel. 


Applet 

Pequeño > programa diseñado para 
ser ejecutado desde dentro de otra 
3aplicación. En muchas >webs 
existen applets de 3/ava que se 
descargan) desde el 3servidor y 
se ejecutan en el 3ordenador 
desde el 3navegador de Internet. 


Arbol de directorios 
Representación gráfica de la 
estructura de >subdirectorios y 
archivos almacenados en un 
>disco duro o en cualquier otro 
3 dispositivo de >almacenamien- 
to. Los representa de forma jerár- 
quica como un árbol invertido, en 
el que el >directorio raíz es el 
tronco principal del que cuelgan 
todos los demás elementos. 


ARC 

>Formato de >compresión de 
datos desarrollado por Systems 
Enhancement Associates. Para des- 
comprimirlos es necesaria una utili- 
dad llamada ARC-E, 


Archivo 

Conjunto de información grabado 
en un 3disposítivo de >almacena- 
miento en forma de >bytes y que es 
reconocido por el >software de un 
>ordenador. Cada uno tiene asig- 
nado un nombre de archivo que ha 
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Archivo compartido 

|, Archivo que es utilizado indistin- 
tamente por dos o más >aplicacio- 
nes distintas, También llamados 
“archivos comunes”. Muchos de los 
problemas tras desinstalar un > pro- 
grama provienen de la eliminación 
en dicho proceso de archivos que 
posteriormente son requeridos por 
otro programa para su ejecución. 

2. Archivos a los que tienen acceso 
varios ordenadores en una red. Nor- 
malmente, la posibilidad de alterar o 
borrar estos archivos se limita con 
3>contraseñas y >claves de acceso. 


Archivo comprimido 

Archivo cuyo contenido ha sido 
reducido de tamaño mediante cual- 
quiera de los >formatos de com- 
presión de datos existentes, ocu- 
pando ahora menos espacio en la 
> unidad de + almacenamiento. 


Archivo de firma 

Opción presente en muchos 
>clientes de correo electrónico, 
con la cual un archivo creado por el 
>ustuario se añade directamente al 
final de los mensajes salientes. Son 
normalmente >+archivos de texto, y 
en ellos se suele escribir el nombre 
del remitente, su dirección de 
correo electrónico y todo aquello 
se crea pertinente, siendo habitua- 
les las citas literarias y los dibujos 
ercados con caracteres +ASCHT. 


Archivo de intercambio 


Parte del 3dísco duro utilizada por 
la 3memoría virtual, es decir, 
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parte del disco donde se almacenan 
los datos de la >memoría RAM 
que llevan más tiempo sín ser acce- 
didos, Cuando se agota la capacidad 
de la memoria RAM, el sistema ope- 
rativo libera espacio copiando esos 
datos en el archivo de intercambio. 
En >Windows 95/98 existe un 
unico archive de intercambio lla- 
mado “WIN386.5WP”, cuya crea- 
ción y tamaño se regulan >dinámi- 
camente, En > Windows NT se lo 
conoce como “PAGEFILE.SYS”. 

Ver > Paginación. 


Archivo de libreria 
Ver Y< Archivo DLL. 


Archivo de registro 

Archivo de texto donde queda 
recogida la actividad de un >+0rde- 
nador o de un +programa durante 
un periodo de tiempo. Su objeto es 
servir de información para la recu- 
peración de datos, detección de 
errores y similares. 


Archivo de texto 

Archivo que sólo contiene líneas 
de texto sin formato, es decir, tan 
sólo datos representados con 
caracteres ASCII, sin ningún »>for- 
mato añadido, en contraste con 
los +<archivos binarios. Conviene 
aclarar que al hablar de archivos 
de texto no nos estamos refiriendo 
a los archivos creados por un 
>procesador de textos, estas 
aplicaciones también incluyen 
códigos especiales (para la cursi- 
va, el subrayado, etc). 
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Archivo de proceso por lotes 

Son archivos que contienen una 
lista de +comandos que se > ejecu- 
tan en orden uno detrás del otro. Se 
utilizan en >MS-DOS cuando hay 
una serie de +¿mstrucciones que se 
ejecutan simpre juntas y en el 
mismo orden. Si se crea un >archi- 
vo batch con ellas sólo hay que 
escribir una vez el nombre del 
archivo, y no los de cada comando. 


Archivo DLL 

“Dinamic Link Library” (dibreria de 
vínculos dinámicos). Archivo que 
recopila funciones o datos que pue- 
den ser usados por una >aplica- 
ción de >Windows. Son amplia- 
mente utilizados en Windows, pero 
no los ejecuta el 3 usuario, sino que 
los llama el 3programa que los 
necesita. Cuando es ejecutado, el 
programa puede »>3acceder al 
dato/función contenido en la libre- 
ría de una manera estática, quedan- 
do >vinculado durante todo el 
tiempo que esté corriendo. O 
puede crear un vinculo >dinámi- 
co, con lo que accede al dato/fun- 
ción tan sólo cuando lo necesita. Un 
archivo DLL puede usarlo más de 
una aplicación a la vez. Algunos vie- 
nen incluidos con Windows, y están 
disponibles para cualquier aplica- 
ción; otros son específicos y hay 
que instalarlos con el programa. 


Archivo ejecutable 

Archivo que contiene un >progra- 
ma o que se utiliza para lanzar una 
aplicación, 
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Archivo oculto 
Archivo de +MS-DOS con el >atri- 
buto*oculto" activado. Esto provoca 
que por defecto no sea visualizado 
por el + usuario, previniendo así su 
borrado o manipulación accidenta- 
les. Normalmente son archivos del 
3sistema operativo. 


Archivo temporal 

Archivo creado con el objeto de 
+ almacenar información por tiem- 
po limitado, normalmente mientras 
el +usuario trabaja con él. Es en 
este archivo donde se van introdu- 
ciendo las modificaciones realiza 
das en un documento, permane- 
ciendo el original intacto hasta que 
el usuario guarda los cambios. Los 
archivos temporales se crean y se 
borran de forma automática. 


Archivo WAV 
Ver > Archivo WAVE. 


Archivo WAVE 

Archivos de sonido, que contienen 
una representación de ondas de audio 
en >formato > digital. También se les 
conoce como “archivos de ondas”. 


Archivo ZIP 

Archivo >compriímido con 
3 PKZIP, > WinZip o cualquier otro 
3software de compresión que utili- 
ce el +formato PKZIP 


Archivo INF 

Archivo de > Windows que contie- 
ne información acerca del proceso 
de  >:instalación. El archivo 
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“SETUP.INF” es el que utiliza Win- 
dows para su propia instalación, y 
los demás archivos INF son para 
otros programas y > dispositivos de 
3 hardware. 


Archivo INI 

Archivo de >1nicialización, que 
contiene la información necesaria 
para arrancar un 3+programa o un 
3sistema operativo. Tienen la 
>extensión INL 


Area de escritura 

Zona de un >disco duro o de un 
>disquete donde se pueden 
>almacenar datos. Supone la 
mayor parte del disco, ya que la 
única parte no utilizada para escri- 
tura es la ocupada por la > FAT. 


Área de datos 
Ver > Area de escritura. 


Área de descarga 

Zona de un >sitio web donde se 
encuentran los >enlaces que per- 
miten > descargar >software desde 
la página. Su existencia es habitual 
en las >webs de compañías fabri- 
cantes de software, donde se ofre- 
cen >actualizaciones y >versiones 
de prueba de sus programas, y tam- 
bién en las de >hbardware, donde 
ponen a disposición nuevas versio- 
nes de los 3controladores para sus 
3 dispositivos. 


ARJ 
> Software de >compresión de 
datos. Aparecido en 1990, nunca fue 
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tan popular como >PKZIP. Los 
archivos en este formato tienen la 
> extensión .ARJ. 


ARPANET 

“Advanced  Rescarch Projects 
Agency NETwork” (Red de la Agen- 
cia de Proyectos de Investigación 
Avanzada), red considerada la pre- 
cursora de Internet. Creada en Esta- 
dos Unidos en 1969, enlazaba dos 
universidades de California, el Insti- 
tuto de Investigación de Stanford y 
la Universidad de Utah, En 1972 se 
hizo la primera demostración públi- 
ca, y en 1983 >eran ya más de 300 
los ordenadores conectados. Fue en 
ese año cuando se introdujo el 
>protocolo >TCP/IP y cuando se 
escindió la parte militar de la red, 
que pasó a conocerse como MIL- 
NET (MILitary NETwork”).A partir 
de ese momento, cada vez más y 
más redes de lo más diverso fueron 
conectándose, y ARPANET empezó 
a ser conocida como Internet. 


Arquitectura 

En informática, hablar de arquitec- 
tura es hablar del diseño de >soft- 
ware, de >hardware o de >redes, 0 
de una combinación de los dos pri- 
meros. La arquitectura de hardware 
se encarga de diseñar >ordenado- 
res, y marca el estándar de todos los 
> dispositivos que se podrán conec- 
tar, y de todo el software que corre- 
rá en él.Así por ejemplo, se habla de 
arquitectura de 8, 16, 32 o de 64 
> bits en función de la cantidad de 
información que es capaz de proce- 
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Arranque automático 

Tambien llamado “autoarranque”. Se 
dice que son de arranque automáti- 
co aquellos >CD-ROMs que al ser 
introducidos en el +0rdenador ini- 
cian de manera automática el >50/1- 
ware que contienen. 


Arranque en caliente 

Volver a >+arrancar un >ordenador 
que ya estaba funcionando. Hacien- 
do esto, todo vuelve a su estado ini- 
cial, y los datos y >programas que 
pudiera haber en la >memoria se 
borran. En un >PC se realiza pulsan- 
do simultáneamente las teclas “Con- 
trol” +*“Alt'”+*“Supr” Tambien se utili 
za para denominar esta operación cl 
anglicismo “resetear” el ordenador. 


Arranque en frío 

Arrancar el >ordenador restable- 
ciendo el suministro eléctrico, esto 
es, pulsando el botón de encendido 
y apagado. Algunas veces el ordena- 
dor se > bloquea de tal manera que 
no funciona el >arranque en 
caliente. En ese caso, la única solu- 
ción es apagar el equipo y volver a 
encenderlo con el interruptor. 


Arrastrar 

En las > interfaces gráficas de usua- 
rio, arrastrar se refiere a mover un 
3icono o cualquier otro elemento 
por la >pantalla. Para ello, debes 
desplazar el >+cursor del >ratón 
hasta que quede situado sobre el 
objeto que se quiere arrastrar, pul- 
sar el botón izquierdo y mantenerlo 
pulsado mientras mueves el ratón 
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hasta la posición deseada. Al dejar 
de pulsar el botón, deja de arrastra- 
se el objeto. Arrastrar se utiliza en 
general para describir el acto de 
mantener pulsado el botón del 
ratón mientras movemos éste. Por 
ejemplo, para marcar parte del 
texto en un + procesador de textos. 


Arrastrar y soltar 

Algunas > aplicaciones permiten res 
lizar acciones con archivos y >carpe- 
tas usando la técnica de >arrastrar 
el 3¿cono que los representa hasta 
un determinado lugar de la >panta- 
lla donde se deja de pulsar el botón 
del ratón, esto es, donde soltamos el 
objeto. Por ejemplo, en > Windows 
puedes >3borrar un archivo arras 
trandolo y soltandolo encima del 
icono de la + Papelera de reciclaje. O 
puedes >abrir un documento de 
$ Word arrastrandolo y soltándolo 
sobre el icono del 3 programa. 


Arroba 

Este símbolo, usado en las >díirec- 
ciones de correo electrónico, separa 
el nombre del usuario de la máqui- 
na en la que se alberga su >buzón 
de correo electrónico. 

La arroba, Y, se ha convertido en el 
símbolo de >/nternet. 


ASCII 

"American Standard Code for Infor- 
mation Interchange” (Código Ameri- 
cano Estándar para el Intercambio 
de Información). Código de siete 
3 bits en el que cada número, letra o 
simbolo está representado por un 
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número del O al 127. Lo usan la 
mayoría de ordenadores e impreso- 
ras, lo que facilita el intercambio de 
3 archivos de texto. El ASCII Exten- 
dido usa 8 bits, 256 caracteres, y 
contiene símbolos matemáticos y 
de idiomas diferentes al inglés. 


ASF 

“Active > Streaming Format”. > For- 
mato de archivo >multimedia 
desarrollado por Microsoft que 
reemplaza al antiguo $ AVI. Es util 
zado por MS Netshow, 3 aplicación 
para recibir audio y video desde 
Internet, y por el Reproductor Mul- 
timedia de Windows, que ha reem- 


plazado al anterior. Los archivos ASF 


llevan las »extensiones .ASF y .ASX. 


Asistente 

Sistema de > ayuda que incorporan 
algunas > aplicaciones que tutela el 
uso del 3 programa, mostrando de 
manera automática sugerencias y 
consejos que pueden resultar útiles 
para el >+usuario inexperto. Gene- 
ralmente una aplicación contendrá 
uno o más asistentes especializados 
en tareas concretas. Los asistentes 
pueden ser desactivados en cual 
quier momento del proceso. 


Asociación 
Ver > Asociar. 


Asociación de Internautas 

Colectivo de usuarios españoles de 
Internet constituido en Octubre de 
1998 tras la convocatoria de una 
huelga para exigir >tarifa plana. 
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ATAPI 


“ATA Packet Interface”. Un desa- 
rrollo del interfaz > [DE que lo habi- 
lita para conectar >unidades de 
3 CD-ROM y de > cinta magnética. 


Athlon 

Ver 3+AMD Atblon. 

ATI 

ATT Technologies Inc. Compañía 
líder en la fabricación de >chips y 
3 tarjetas gráficas. Son ampliamen- 
te utilizadas en equipos +0EM, y su 
linea ATT Rage es muy popular. 


ATM 


“Asynchronous Transfer Mode” 
(Modo de Transmisión Asiíncrono). 
Sistema de transmisión de datos en 
redes que divide la información en 
pequeños paquetes de tamaño fijo 
llamados células. Permite la transmi- 
sión de datos, vídeo y audio por la 
misma red. Se ha convertido en el 
estándar para el tráfico pesado en 
redes de alta velocidad. 


Atributo 

En +MS-DOS, cada archivo posee lo 
que se conoce como “atributos del 
archivo”, que indican una serie de 
características. Estos atributos son: 
“sólo lectura”, que impide que un 
archivo sea borrado o modificado; 
“oculto” (+archivo oculto), que 
impide que sea visualizado por la 
mayor parte de >aplicaciones; “sis- 
tema”, cuando es un >archívo de 
sistema; y “archivo” o “modificado”, 
que indica si ha sido modificado 
desde la ultima vez que se realizó 
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una + copía de seguridad, Este atri- 
buto se activa en cada fichero del 
que se hace una copia para saber 
luego, si no lo tiene, que ha cambia- 
do y debe guardarse de nuevo. 


Attachment 


Ver +Arcbivo adjunto. 


ATX 

Diseño de cajas y >placas base 
que sucedió al formato 3+baby AT. 
Desarrollado a partir de éste, rota 
la posición de los >bancos de 
3memoria y de la +CPU 90 gra- 
dos. Esto se traduce en un diseño 
más eficiente, permitiendo mayor 
espacio para las >ranuras de 
expansión; la >fuente de alímen- 
tación queda junto a la CPU, venti- 
landola y los conectores de > dísco 
quedan más cerca de las >babías 
donde se colocan éstos. 


AUI 

l, “Attachment Unit Interface”. 
Parte del estándar > Ethernet que 
especifica cómo conectar un cable 
a una >1farjeta de red Ethernet. 

2.> Asociación española de Usua- 
rios de Internet. 


Autoarranque 
Ver > Arranque automático. 


Autocad 

>Programa desarrollado por Auto- 
desk Inc. para el >diseño asistido 
por ordenador que ha llegado a 
convertirse en un estándar. Crea 
archivos con >extensión .DXF y 
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DWG que pueden ser leídos por la 
mayoría de programas de >CAD. 


Autoedición 

> Software destinado a diseñar € 
imprimir composiciones de docu- 
mentos de calidad profesional. Se 
utiliza para la edición informática 
de libros, periódicos, revistas, etc. 
Los más utilizados son el QuarkxX- 
Press y el Adobe PageMaker. 


Autoexec.bat 

Archivo de >proceso por lotes de 
los >sistemas operativos > MS-DOS 
> Windows y +>08/2 que se >ejecu- 
la automáticamente cada vez que 
arranca el >ordenador, Debe 
estar en el 3directorio ratz y, aun- 
que no es imprescindible, sí es muy 
utilizado, ya que ahorra el tener que 
escribir frecuentemente las mismas 
instrucciones. Muchos 3 programas 
realizan modificaciones en él al ser 
instalados. Puede modificarse con 
cualquier +editor de texto. 


Autoextracción 

Propiedad de algunos >archivos 
comprimidos de descomprimirse 
automáticamente al ser >ejecuta- 
dos, extrayendo todo su contenido. 


Autopistas de la información 
Simil utilizado a menudo para refe- 
rirse en general a las grandes redes 
de telecomunicaciones, y especial- 
mente a Internet. 


Autoridad certificadora 


Organización que expide > certifica- 
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vés del +menú “ayuda” o a través 
del teclado (generalmente, pulsan- 
do la tecla *F1>”). 


Ayudante 
> Asistente animado que presentan 
algunas > aplicaciones. 


Segunda >unidad lógica de un 
3>ordenador o de una >red. Nor- 
malmente es una disquetera de 3,5 
o de 5,25 pulgadas. Hoy está casi en 
total desuso, por lo que los nombres 
de las unidades saltan de A:a C:. 


Baby AT 

>Placa base utilizada en muchos 
ordenadores, más pequeña que la 
original del +/BM >3AT. Ha sido 
reemplazada por el formato >47X 
desde 1998, aunque todavía queda- 
no modelos actualizados que incor- 
poran >ranuras AGP, 3DIMM , 
> USB y >Sockel 7. 


Backdoor 

Literalmente, “puerta trasera”. Á 
veces, algunas páginas de un >sitio 
web de >acceso restringido que- 
dan desprotegidas por un error de 
diseño, y los +usuarios sin >c0n- 
traseña pueden acceder a sus con- 
tenidos por esa puerta de atrás. 


Backbone 

En inglés significa “columna verte- 
bral”, y ese es, ni más ni menos, el 
sentido en el que se emplea en tele- 
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comunicaciones, es la parte de la 
3 red que soporta el mayor volumen 
de tráfico. Emplea las líneas de 
mayor velocidad de transmisión de 
datos, y las redes más pequeñas 
están enlazadas a ella. 


Background 

]. Fondo. El color o diseño que se ve 
en segundo término, detrás del 
texto y de los elementos gráficos, en 
la + pantalla. 

2. En >entornos >multitarea, pue- 
den estar >ejecutándose varias 
3 aplicaciones al mismo tiempo. 
Hay una que está > activa en primer 
plano, y que acepta entradas desde 
el 3< teclado o el >ratón. 


Backup: 
Ver +Copía de seguridad. 


Bahía 

Hueco de la >caja de un >PC 
donde se instala un >dísco duro, 
una >disquetera, un >CD-ROM O 
una >unidad de >cinta magnéti- 
ca. El número de bahías existentes 
determina el número de >dispositi- 
vos de +<almacenamiento internos 
que se pueden instalar. Tienen dos 
tamaños: 3,5 y 5,25 pulgadas. 


Banco 

Conjunto organizado de compo- 
nentes electrónicos similares agru- 
pados en un aparato. Se utiliza 
mucho para referirse a los bancos 
de >memoriía, en los que los 
>módulos se instalan unos al lado 


conjunta. Dos módulos de memoría 
3SIMM, por ejemplo, forman un 
solo banco en los +ordenadores a 
partir del > Pentium: si sólo instalas 
uno, el ordenador no lo reconoce. 


Banco de datos 
Ver > Base de datos. 


Bandeja de alimentación: 
Ver > Alimentador. 


Bandeja de correo 

Buzón simulado donde se depositan 
los mensajes de >correo electróni- 
co. En un >cliente de correo elec- 
trónico suele haber más de una ban- 
deja de correo: las >bandejas de 
entrada, de salida, de elementos 
enviados, elementos eliminados y 
borrador, 


Bandeja de entrada 

Buzón simulado donde se depositan 
por defecto los mensajes de 
3 correo electrónico recibidos y a la 
espera de ser leidos por el receptor. 


Banear 
Expulsar a alguien por la fuerza de 
un + canal de 3+IRC o de >cbat. 


Banner 

Literalmente, bandera o pancarta. 
Imagen usada en los >sitios web 
para anunciar productos O servi: 
cios. Habitualmente son rectángu- 
los dispuestos ocupando el ancho 
de la página y que al ser pulsados 
conducen al >usuario a la +pági- 


de otros y funcionan de manera | na web del anunciante. 
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uta a iierjacos graficas de pro- 
dicl mombre de “barra” a 
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Mura dé canales 
aineluida por + Microsoft en 
smcpador de Internet desde su 
pH 40 que permite al 
recibir información sobre 
a determinado, Los “canales 
de Microsoft (MS Active 
Bd transmiten a intervalos 
boletmes hacía el +0rde- 
le la persona que se suscri- 
Mos La barra de canales mues- 
Hex con una serie de com- 
olrecen Este servicio, y 
wsrra por detecto en el + Escri- 
We Windows 


Mara do desplazamiento 

' iadas normalmente en 

di una +ventana y que 

encuentra 
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a alelhimmtada por dos fle- 
a CxXtrcmos, que al ser 


wuda del 3+ratlón te 
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h denplazarte vertical y 


IA LIA 11 iirives de todo el 


ias ele Ni ato 


Barra de herramientas 

Fila o columna de botones que al 
ser pulsados con el >ratón activan 
una función de la >aplicación. 
Cada botón contiene un >cono 
que alude a la función que repre- 
senta, y muchos tienen también una 
etiqueta con su nombre. Las barras 
de herramientas pueden aparecer, 
desparecer y cambiar de ubicación 
a gusto del > usuario. Las funciones 
que ofrecen suelen estar duplicadas 
en otros +menús, pero así son más 
faciles de usar al poder estar siem- 
pre visibles. 


Barra de menú 

3 Barra situada por lo habitual en la 
parte superior de la >pantalla y 
que contiene los nombres de los 
3>menús desplegables disponibles 
en una >aplicación.Asi, si pulsas en 
la barra de menús sobre la palabra 
“archivo”, se desplegara el >1menú 
archivo. 


Barra de tareas 

3 Barra situada en la parte inferior 
del >Escritorio de > Windows que 
muestra todas las >aplicaciones 
abiertas representadas por un 
botón con el logotipo y el nombre 
del programa. Incluye también el 
3>menú Inicio y, desde > Windows 
98. la barra de inicio rápido. En esta 
última, el 3usuario puede, con el 
sencillo método de >arrastrar y 
soltar, colocar los >iconos de las 
aplicaciones más usadas e iniciarlas 
con un simple 3click del >ratón 
sin tener que moverse por el menú. 
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Barra de título 

3 Barra situada en la parte superior 
de una >ventana en > Windows. 
Muestra el nombre de la >aplica- 
ción y presenta a la derecha unos 


botones para  >maxiímizar, 
>miniímizar o >cerrar la ventana. 


Barra espaciadora 

>Barra horizontal situada en la 
parte inferior del > teclado y que al 
ser pulsada introduce un espacio en 
bluxco en el texto. 


Barra invertida 
(A). Símbolo muy utilizado en los 
ordenadores. Por ejemplo, en >MS- 


DOS, > Windows y +08/2, separa el * 


+3nombre de archivo del > subdirec- 
torio, y en Internet, la doble barra 
invertida (M1 ) siempre se pone antes 
del nombre del >servidor. También 
se conoce como >contrabarra. 


Barrel distortion 
Ver >Distorsión en forma de 
barril. 


Base de datos 

Conjunto de información organiza- 
do sistemáticamente de forma que 
un programa de ordenador pueda 
seleccionar rápidamente los datos 
que se deseen. Las bases de datos 
normalmente están organizadas en 
3 campos y >registros. 


Base de datos relacional 

>Base de datos organizada en 
>tablas compuestas de filas y 
columnas y relacionadas entre sí, La 
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información puede estar cruzada 
entre dos o más tablas para creit 
otra tabla diferente. Esto se ve 
mucho mejor con un ejemplo: 
supón que tienes una tabla con los 
datos de tus clientes, y otra con los 
pedidos realizados. Pues bien, cru- 
zándolas podemos obtener una ter- 
cera tabla con los nombres de los 
clientes que han realizado un deter- 
minado tipo de pedido. 


BASIC 

“Beginners All purpose. Symbolic 
Instruction Code” (Código de Ins- 
trucciones Simbólicas de Uso Gené- 
rico para Principiantes). Desarrolla- 
do en 1960, es uno de los primeros 
y más sencillos >/enguajes de pro- 
gramación de alto nivel. Una de las 
caracteristicas que lo hace tan sen- 
cillo es que utiliza palabras de uso 
común para programar, por lo que 
se puede aprender en muy poco 
tiempo. Es el lenguaje más utilizado 
del mundo. Prácticamente todas las 
compañias de >software han crea: 
do su propia versión de BASIC. 


Batería 

Acumulador de energía eléctrica. 
Todos los ordenadores llevan una 
batería en la + placa base para con- 
servar los datos de la 3 BIOS, y los 
>portátiles las necesitan para 
poder funcionar de manera autó- 
noma, sin necesidad de estar 
enchufados a la red. 


Batería de hidróxido de níquel 
> Batería recargable muy usada en 





tes que da un rendimiento 
| cena 50% a las antiguas 
1 (hi niquelcadmio. Ade- 
menos contaminantes y 


BARR IICA MA nsibles al llunado 
Mumoria por tanto no 
perar a que esten comple- 


lcacargadas para recargar- 
ce portatil con esta clase de 
tene una autonomia de 


| TUN horas. 


datista de ión-litio 
recargable que propor- 
crendinuento entre un 10 y 
upernmor a las +baterías de 
($ niquel. Son las más 
utuslmente en >+portátiles, 
te dotan de una autonomia 

cinco horas. 


Babrta do niquel-cadmio 
recargable, la más anti- 
das unidas en portátiles, 
lo practicamente obsoletas en 
sata Dan aun portátil una 
macde auna o dos horas .Ade- 
alteren del Mamado “efecto 
Ñ por lo que antes de 


palas conviene descargarlas 
ela IN 


A silo 
uwlde medida de la velocidad 
anión de datos, Indica el 
de cambios de frecuencia O 
Haje pur pegundo que hay la 
La tradicionalmente se ha 
ado cons bits por segundo, 
A rabia mo es correcto, 
pubs abia velocidades: cada 





cambio de señal no transmite nece- 
sariamente un sólo bit. 


Bay 
Ver > Babía. 


BBS 

“Bulletin Board System” (Sistema de 
Tablón de Anuncios Electrónico). 
Versión computerizada de un 
tablón de noticias. A través de un 
3 módem, puedes acudir a ellos en 
busca de información, o para dejar 
mensajes. Tuvieron su gran momen- 
to antes de que despegará la 
> WWW, pero actualmente estan 
casí en desuso. Sólo algunos fabri- 
cantes de >software los mantienen 
como sitio alternativo de >descar- 
ga de >drivers y > actualizaciones. 


Benchmark 

Es el nombre con el que se conoce 
a los test de rendimiento especifica- 
mente creados para probar >hard- 
ware o >software. Muchos son 
pruebas estandarizadas creadas por 
empresas especializadas y enfoca- 
dos a medir el desempeño de una 
característica concreta del produc- 
to, como el rendimiento con gráfi- 
cos en tres dimensiones, o la rapi- 
dez con que se >ejecutan determi- 
nadas > aplicaciones. 


Beta 


Ver 3 Versión:*beta. 


Beta test 
Prueba de >vuersiones beta de 
> hardware o de >software realiza- 
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da en condiciones operativas nor- 
males, y último paso antes de la dis- 
tribución del producto, Antes era 
realizada exclusivamente por 
3usuarios expertos y profesionales 
ajenos a la empresa, pero en la 
actualidad las betas llegan a una 
amplia audiencia, ya que se puede 
acceder a ellas en las + webs de los 
fabricantes, Á cambio, se espera que 
las personas que las utilicen comu- 
niquen los problemas que puedan 
encontrar con estos programas. 


BGP N 
“Border Gateway Protocol” (Proto- 
colo de Acceso Fronterizo). > Proto- 
colo de telecomunicaciones usado 
para conectar una >red interna con 
el exterior. 


Biblioteca 

Conjunto de programas, funciones 
o rutinas ya preparadas y a disposi- 
ción del programador cuando está 
desarrollando un programa. Son 
muy prácticas, ya que evitan tener 
que escribir repetidamente los más 
usados, sino que se pueden incor- 
porar directamente al programa o 
hacer que éste las busque en la 
biblioteca cuando le hacen falta, 
Además, un programador puede 
crear su propia biblioteca con los 
procedimientos que más utiliza. 


Biblioteca dinámica 
Ver > DLL. 


Binario 
Sistema de numeración en base dos, 
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esto es, usando sólo dos números. 
Con el sistema decimal usamos dicy, 
números expresar cualquier cantl- 
dad, pero en sistema binario sólo se 
utilizan dos, el 0 y el 1. Los ordena 
dores utilizan el sistema binario, y 


almacenan la información según si | 


pasa corriente (1) o no (0). Los 10 
primeros números en binario som 
0001,0010,0011,0100, 0101,0110, 
0111, 1000, 1001 y 1010, 


BinHex 


Sistema de >codificación desarro: 
llado para + Macintosb para conver | 
tír datos en sistema >binario 4 


código +ASCIT para su transmisión 
a través de >Internet. Al no poder 
enviarse >arcbivos binarios hay 
que transformarlos en >archivos 
de texto. Los archivos en este fot 
mato poseen la extensión HQX. 


BIOS 


“Basic Input Output System” (Siste: 


ma Básico de Entrada y Salida), 
3 Software que contiene las rutinas 
esenciales de un >PC, enlazándolo 
con el 3sistema operativo. Deter: 
mina lo que el ordenador podría 


hacer sin tener >acceso a progre | 


mas almacenados en un >dísco 


duro o >disquete. Esta grabada en 


un >chbip de la 3placa base y vw 
carga nada más encender el ordena 


dor. Antiguamente se almacenaba ' 


en un chip de sólo lectura, lo cual 
impedía cualquier tipo de modifica 
ción, pero en la actualidad se utiliza 
la >flasb BIOS, que puede ser 
borrada y reescrita. 
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Blank 


Vacio o en blanco, en expresiones 
como “espacio en blanco” entre dos 
caracteres o “página en blanco” en 
el 3navegador de Internet. 


BLER 
Ver 3 Block Error Rate. 


Bloatware 

Literalmente, >software inflado. Se 
usa para referirse sarcásticamente a 
aquellos programas tan recargados 
de gráficos, funciones y caracterís 
ticas que ocupan muchísimo espacio 
en el +dísco duro y en la + RAM. Esto 
termina provocando un rendimiento 
deficiente, y un largo tiempo de espe- 
ra al 3cargar el programa. En parte 
se puede culpar de la existencia de 
este tipo de software a la necesidad 
que tienen las casas de software de 
lanzar, cada poco tiempo, nuevas ver- 
siones con más funciones, 


Block de notas 

>Editor de texto incluido con 
3 Windows. Es una >utilidad muy 
elemental y que no puede abrir 
archivos de gran tamaño, pero al 
tiempo resulta muy práctica por su 
gran simpleza y rapidez. 


Block Error Rate 

En castellano, Tasa de Errores de 
Bloque. Indica la cantidad de erro- 
res de lectura que se producen al 
acceder a los contenidos de un 
3 CD-R. Esto se debe a que, al gra 
bar un CD, inevitablemente se gra- 
ban incorrectamente algunos 
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datos. Si el valor supera los 220 
errores por segundo, ese CD se 
considera como mal grabado. 


Bloque 

l. El conjunto de datos que son 
>almacenados y transmitidos 
como una unidad. Podríamos decir 
que es la cantidad de datos que el 
ordenador puede Jeer de una sola 
vez. Dependiendo del > dispositivo 
y del 3sistema operativo, el tamaño 
del bloque puede oscilar entre los 
512 >bytes y los 4 > Kb. 

2. En un > procesador de texto, es el 
grupo de caracteres que se marcan 
para realizar alguna acción sobre 
ellos. Por ejemplo, un párrafo que 
queremos resaltar en negrita. 


Bloquearse el ordenador 
Ocurre cuando un fallo de >»ard- 
ware y más a menudo de >softwa- 
re provoca que el ordenador no res- 
ponda a ninguna de las acciones 
que realizas con el >teclado O con 
el 3ratón. Además, en muchas oca- 
siones no verás ningún tipo de indi- 
cación de qué es lo que ha causado 
el problema. La mayoria de las 
veces, la única solución es apagar y 
encender el ordenador. 


Blue screen of death 

“La pantalla azul de la muerte” es un 
error conocido por todos los 
> usuarios de > Windows desde sus 
versiones más tempranas. Recibe 
este humoristico nombre porque 
cuando ocurre este tipo de error, la 
3 pantalla queda totalmente ocupa- 
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da por un texto en blanco sobre un 
inquietante fondo azul Casi siem- 
pre tendrás que >reiniciar el orde- 
nador para seguir trabajando. 


Bluetooth 

Tecnología de comunicación ina- 
láambrica por radio. Es un nuevo 
estándar de transmisión a corta dis- 
tancia de voz y datos entre equipos 
de sobremesa y >dispositivos 
móviles como >portátiles, teléfo- 
nos, +PDAs, >cámaras digitales, 
etc. A diferencia del estándar 
> IrDA, que requiere que los dispo- 
sitivos estén a la vista uno del otro 
para poder comunicarse, con Blue- 
tooth no importa que se interpon- 
gan entre ellos paredes o cualquier 
otro tipo de barreras, ya que utiliza 
ondas de radio, y permite una sepa- 
ración máxima de unos 10 metros. 


BMP 


> Formato estándar de archivo de 
3>mabpa de bits. 


BNG 

Tipo de conector para >cables 
coaxiales, el más utilizado en 
> redes >Ethernet. Es una cone- 
xión tipo “bayoneta”, esto es, pri- 
mero se inserta el conector y 
luego hay que girarlo para bloque- 
arlo en su sitio. 


Bomba 

En >correo electrónico, mandar 
una bomba es envíar a una direc- 
ción una cantidad tal de datos que 
se colapsa el sistema del receptor. 

































Ps una acción malintencionada que 
no solo puede fastidiar a la persona 
abjeto de la broma”, sino que tam- 
hien puede ocasionar problemas a 
otro usuarios de la >red. 

lambién existe lo que se conoce 
como “cartas bomba”, mensajes de 
correo electrónico con códigos o 
»rirus que pueden dañar el orde- 
nador de quien los reciba. 


Bomba lógica 

Parte errónea de un >programa 
que puede provocar la destrucción 
de los datos al activarse. No tiene 
por qué ser intencionada, puede 
haberse producido por una >des- 
carga defectuosa de >software 
desde Internet o una instalación 
con errores, Á diferencia de los 
»u iris, producen sus daños de 
inmediato y una sola vez. 


Bookmark 

significa literalmente marcador, 
reterencia de lectura. 

Ver 3 Favoritos. 


lloot 
Ver 3 Arrancar. 


Borde 

linea externa de una imagen o de la 
»interfaz gráfica de una >aplica- 
O 


Borland 

Borland International, Inc. Compa- 
ua de >so/ftiware responsable de 
lenmunajes de programación como 
Borland Cae y Turbo Pascal y > apli- 


caciones tam conocidas como 
3 dBase (que compró a Ashton Tate) 
y la hoja de cálculo Quattro Pro. En 
1998 cambió su nombre por el 
Inprise Corporation. 


Borrador 

Es un documento en el que se está 
trabajando y que se almacena para 
terminarlo más tarde, incluso otro 
día. Por ello algunos programas te 
ofrecen la opción de guardar el 
documento o mensaje de correo 
como borrador para seguir des- 
pués. En inglés se emplea el térmi 
no draft. 


Bot 

De robot. Programa automático que 
realiza alguna función repetitiva de 
manera autónoma. Son muy utiliza- 
dos en Internet para acciones como 
reenviar >correo electrónico o bus- 
car información por los >foros de 
discusión.Algunos de los más cono- 
cidos son los que se usan para man- 
tener siempre abierto un canal de 
3 chat, como el popular “Scytale” en 
el </KC Hispano. 


Botón 

En las >interfaces de usuario gráfi- 
cas es un botón simulado en 3pan- 
talla.Se “pulsa” colocando el puntero 
del >ratón sobre él y haciendo 
>click con el botón izquierdo. Al 
hacer esto, aparenta hundirse un 
poco en la pantalla, como sí fuera un 
botón normal, y se realiza una acción. 
Habitualmente los botones presen- 
tan un > ¿cono que indica qué es lo 
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y el rápido los procese por bloques. 
2. Parte de la 3+memoría reservada 
para el 3almacenamiento tempo- 
ral de datos mientras están siendo 
procesados. Debido a lo que se tar- 
daría en leer y escribir los datos 
cada vez, muchos programas en rea- 
lidad mantienen los cambios que se 
realizan en un archivo en el buffer y 
al terminar copian el buffer entero 
al disco, Por ejemplo, un >procesda- 
dor de textos emplea un buffer para 
ir recordando los cambios que se 
producen en un documento, Cuan- 
do se guarda el archivo, lo que hace 
el programa es actualizar el archivo 
original con los cambios que se han 
realizado. Esta es la causa de la con- 
veniencia de realizar >copias de 
seguridad cada cierto tiempo cuan- 
do se esta trabajando en un docu- 
mento: si se apagara accidentalmen- 
te el ordenador, todos los cambios 
se perderían, ya que no han sido 
escritos aún en el disco. 


Bug 

Error persistente de 3softuware o de 
3hbardware que provoca un mal 
funcionamiento de un programa. Si 
el fallo es de software hay que vol- 
ver a escribir el programa. En inglés 
significa bicho, y la leyenda atribuye 
el origen del nombre a una polilla 
que en 1945 se introdujo en un 
ordenador +ENIAC buscando el 
calor que procuraban sus válvulas 
de vacio y que provocó un cortocir- 
cuito. En realidad es un termino uti- 
lizado desde el siglo XIX para des- 
cribir desperfectos mecanicos. 
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Bulk 


A granel. Son todos los artículos 
que se compran a bajo precio en 
grandes cantidades. El producto 
puede ser el mismo, pero normal- 
mente no se presenta en unidades 
individuales. Muchos productos 
3>0EM son también productos 
Bulk, Un ejemplo podrían ser los 
3CD-R Bulk que puedes encontrar 
en muchas tiendas. Son CDs graba- 
bles a bajo precio que a menudo no 
presentan ni marca ni etiqueta algu- 
na. Esto es así porque seguramente 
el comercio los ha adquirido en 
cajas de 1.000 unidades, y luego los 
vende individualmente. 


Burn-proof 

Moderna tecnología de grabación 
de CDs que evita el temido “> buf 
fer underrun”, cuando la grabadora 
de CD-R se queda sin datos en el 
buffer y se >aborta ei proceso de 
grabación y se pierde el CD. 

Con este sistema la grabación se 
puede detener en cualquier punto 
ya que luego, al continuar, el cabezal 
láser es capaz de localizar el punto 
exacto en el que paró para seguir 
con todo el proceso. 


Bus 

Son todos los canales por los que 
viajan los datos de unas partes a 
otras dentro de un ordenador. El 
bus principal o 3bus de sistema 
comunica la + CPU con la +1memo- 
ría a través del >cbipset, El resto 
de buses ponen en coritacto los 
demás elementos entre sí. 







































se hacen; por ejemplo, el dibujo de 
cas ujeras en el botón > cortar. 


nozo filter 
caracteristica de muchos >clientes 
de correo electrónico que les per- 
mute borrar automaticamente men- 
jes entrantes no deseados. Se 
filtrar tanto un individuo 
onereto como aquellos mensajes 
gue incluyan una palabra concreta 
cn el encabezado. La palabra *bozo” 


pa ile 


uúlza en atgot para describir a | 


una persona tonta y alocada, 


ps 

Mts Per Second (bits por segundo). 
Medida de la velocidad de transmi- 
nde datos. 


Mio 
la ingles, puente. Dispositivo que 
wwe para conectar dos >redes 0 
“ymentos de una misma red. Lo 
nave utilizando un +protocolo que 
ca común a ambas. Puede unir 
des de distinto tipo como una 
estbernet con una >+10ken ring. 
Memuia el tráfico entre ambas y 
tenva los paquetes de informa- 
ca de una a otra sin examinarios 
 tesmeccionarios, lo que lo hace 
estante más rápido que un >rou- 
que procesa los paquetes. 


rosa Hr 
mio, Es un +Dipervínculo de 
pagina web que sencillamente 
aciona, Puede deberse 2 muchas 
nes, desde la desaparición del 
Jeto al que estaba unido al mal 


funcionamiento momentáneo de! 
3 servidor donde se aloja la página. 


Broker 

Podríamos decir que es una espe- 
cie de intermediario informático. 
Es un >software que gestiona las 
relaciones entre > aplicaciones dis- 
tintas. Por ejemplo, entre un >ser- 
vidor web y una >base de datos, 
permitiendo a los +usuarios reali- 
zar búsquedas en la base de datos 
utilizando un > formulario mostra- 
do en la 3+página web. 


Browser 
Ver 3>Navegador. 


Bubble-jet printer 
Ver >Impresora de burbujas. 


Bucle 

Conjunto de instrucciones en un 
programa que se repiten un número 
fijo de veces o hasta que se cumple 
una condición determinada. Por 
ejemplo, la pantalla de demostra- 
ción de un juego se repite indefini- 
damente hasta que el >usuario la 
para pulsando una tecla. 


Butfer 

l. Los distintos elementos de un 
ordenador trabajan a velocidades 
muy diferentes. Los buffer sirven 
para que, colocados entre dos de 
estos elementos, el más rápido 
escriba sus datos en el buffer para 
que el más lento los “consuma” a su 
velocidad o al revés, para que el 
lento coloque los datos en el buffer 
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Bus de direcciones 

Á través de este > bus el procesador 
le comunica al resto del sistema en 
qué dirección de memoria o puerto 
quiere leer o escribir. 

Bus de sistema 

Se llama así al bus que conecta al 
procesador del ordenador con la 
memoría + caché y el > chipset. 


Bus mastering 

Literalmente, control del bus. Es una 
forma de enviar y recibir datos por 
un bus, generalmente el de las tar- 
jetas de expansión >+1SA o >PCI, en 
el que la tarjeta de expansión es la 
que gestiona e inicia el proceso. 
Actualmente casi todas Jas ranuras 
PCI de una > placa base son de tipo 
“Bus Master”. 


Buscador 

Programa que busca datos en fun- 
ción de unos términos proporcio- 
nados por el +<usuario. Al terminar 
presenta una lista de documentos 
encontrados que incluyen dichas 
palabras. Aunque un buscador es en 
general cualquier programa así des- 
crito, actualmente se asocia el tér- 
mino a >sitios web como 3 Yaboo 
o >Alta Vista dedicados a la bús- 
queda de documentos en la > World 
Wide Web. 


Buscar 

Función incluida en muchas 3 apli- 
caciones que localiza documentos 
con unas características determina- 
das. Por ejemplo, > Windows permi- 
te realizar búsquedas de archivos en 
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función del nombre que tienen, la 
fecha de creación, el tamaño, el tipo 
de archivo, etc. Con un >procesd- 
dor de textos puedes buscar una 
palabra o una cadena de caracteres 
concreta dentro de un documento. 


Búsqueda rápida 

Utilidad incluida en >Microsoft 
Office que genera índices para ace- 
lerar la búsqueda de documentos. 
Al instalarse, crea una lista de todos 
los archivos de Office existentes 
en el ordenador, y la actualiza auto- 
máticameñte cada vez que se pro- 
ducen cambios. 


Buzón de correo electrónico 

Zona de la >memoría o del 
> dísco duro que simula un buzón 
de correo, almacenando los men- 
sajes de >3correo electrónico que 
recibe el >usuario. Si son varios 
los usuarios de un ordenador, cada 
uno de ellos puede tener su pro- 
pio buzón de correo, donde se 
almacenan automáticamente los 
mensajes a él remitidos. Una vez 
en el buzón, podemos borrar los 
mensajes, reenvíarlos, guardarlos 
en una archivo, imprimirlo, etc. 


Byte 

Unidad estándar de almacenamien- 
to en Ja mayoría de los sistemas 
informáticos. Un byte es igual a 
ocho >3bits, y es la cantidad de 
>memoría necesaria para repre- 
sentar una Jetra, un número o un 
simbolo (“*C”,47” 0%). 





rlenvuaje de programación de 
dto nivel desarrollado en los años 
o Es un lenguaje muy flexible, 
sirve para el desarrollo de 
»uplicaciones de todo tipo, desde 
degocios hasta ingeniería, y que 
pueden ser >ejecutados en casi 
ido tipo de ordenadores. Por ello 

por ser relativamente pequeño 
respecte a otros lenguajes es muy 
popular entre los programadores. 
Vl primer gran >software escrito 
cn € fue el >sistema operativo 
UNIX 


puna 


li: 
lercera >unidad lógica de un 


ordenador, y que designa a la pri- | 


mera >partición primaria del pri- 
mer disco duro en él instalado. 


Caballo de Troya 
Programa que, imitando al caballo 
li la mitología, esconde bajo una 
panencia benigna su dañina natu- 
meza Se introducen en el ordena- 
lr como sí fueran >aplicaciones 
utiles e mofensivas, y cuando el con- 
Nado usuario las >ejecuta pue- 
len producir grandes daños. Se dife- 
rencia de los 30v¿rus en que no se 
eplican 1 st mismos, aunque 
muchos se son capaces de enviarse 
uno archivos adjuntos. Los más 
mocidos son “Pretty Par, “Back 
Hitice" y NetBus”, 
Laboral 
cabezal magnético. 


Cabezal de lectura/escritura 

3 Cabezal magnético que lee y 
graba datos de un disco o cinta mag- 
néticos. Para escribir, la superficie 
del disco o de ta cinta pasa por 
delante del cabezal, Este recibe 
pequeñas descargas eléctricas que 
convierte en flujos magnéticos de 
forma que los > bits se graban como 
pequeños puntitos de polaridad 
positiva O negativa. 


Cabezal magnético 

Dispositivo consistente en un 
pequeño electroiman con el que se 
graban, borran y leen datos >alma 
cenaádos en un 3disco magnetico 
Si el disco tiene varias capas (como 
los >+díscos duros), existe un cabe- 
zal para cada lado de cada capa. 


Cable 

Conjunto de hilos metálicos o de 
vidrio flexibles, recubiertos de 
material aislante y con conectores 
en ambos extremos. En los ordena- 
dores se utilizan varios tipos de 
cables para enlazar sus distintos 
componentes y para conectarlos 
con dispositivos externos. 


Cable coaxial 

3 Cable de gran capacidad muy uti- 
lizado en telecomunicaciones y cn 
vídeo, ya que proporciona un 
>ancbo de banda mayor que el par 
de cobre normal. Está compuesto 
por un hilo de cobre envuelto en 
material aislante, que a su vez está 
cubierto de una malla trenzada de 
cobre. Ésta se conecta generalmen- 
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te a tierra, y protege contra interfe- 
rencias. Los cables de antena y los 
de video son cables coaxiales. 


Cable de módem nulo 
Ver 3 Null modem. 


Cable null módem 
Ver 3 Nuil modem. 


Cable óptico 

También llamado cable de fibra ópti- 
ca 6 simplemente fibra Óptica. En 
vez de transmitir impulsos eléctri- 
cos por un hilo de cobre como los 
cables tradicionales, está compuesto 
de filamentos de vidrio por los cua- 
les se envían pulsos de Juz. Las ven- 
tajas de la fibra óptica frente al cable 
tradicional son muchas: permite 
transmitir gran cantidad de datos, es 
menos sensible a las interferencias, 
pesa menos y es mucho más delga- 
da, y, por ultimo, permite transmisio- 
nes >digitales de alta velocidad. 


Cable plano 
Grupo de cables unidos con forma 
de tira plana que se emplea para 
conectar un >dísco duro, una > dís- 
quetera, etc. 


Caché 

l. Lugar donde se >almacenan 
datos para no tener que leerlos otra 
vez de su lugar de origen. La caché se 
utiliza para acelerar la transferencia 
de datos, y puede ser tanto temporal 
como permanente. >Memoría 
caché y 3caché de disco existen en 
todos los ordenadores para acelerar 
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la >ejecución y >recuperación de 
datos, y son temporales porque los 
datos que contienen cambian Cn 
cuestión de milisegundos. Un ejem- 
plo de cache permanente es la > car- 
peta "Archivos temporales de Inter- 
net”, donde el 3navegador mantic- 
ne los archivos de las +páginas web 
que se han visitado más reciente- 
mente para no tener la necesidad de 
estar >descargándolas cada vez. 

2. Se suele utilizar el término caché 
para referirse a la 3 1memoría caché. 
lis un banco de memoria de alta 
velocidad (+5RAM) que se sitúa 
entre la 9CPU y la memoria princi- 
pal. Es más rápida que ésta, y permi- 
te que se lean datos y se ejecuten 
instrucciones a mayor velocidad. 
Almacena los datos a los que última- 
mente se ha accedido con mayor 
frecuencia. Cuando el +microproce- 
sador necesita acceder a algún dato, 
primero mira en la memoria cache, 
y en caso de no encontrarlo se diri- 
ge a la memoria normal. La memoría 
cache puede estar integrada en la 
CPU E caché £1), lo que la hace aún 
más veloz. 


Caché de disco 

Es una parte de la 31memoria RAM 
que hace de >bujfer entre la + CPU 
y el 3disco duro. También puede 
estar situada en la >controladora 
del disco. La caché de disco > alma- 
cena los datos del disco a los que se 
accede más frecuentemente. Cuan- 
do hay que leer algo del disco, pri- 
mero se mira en su caché, y sí no 
está allí, lo busca en el disco. 














Caché de escritura 

Permite que las modificaciones de 
datos que normalmente se escriben 
cu la >memoriía RÁM O en el 
vilisco duro se +atmacenen en la 
»nmemoria caché hasta que no sea 
lotalmente necesario y en un 
momento de menor actividad de la 
>, Esto mejora mucho el rendi- 
miento del ordenador, ya que redu- 
cs el mumero de veces que se escri- 
hen tos datos, 


caché de nivel 1 
Ver Caché LI. 


Cache de nivel 2 
Ver > Caché L2. 


Caché de nivel 3 
Ver > Caché E3. 


Gaché de video 

Parte de la 3memoría utilizada 
para mejorar la velocidad de acceso 
¡los >+archivos gráficos. 


Cache L1 

»Quche de nivel 1.Es una +memo- 
ria caché integrada en la $+CPU. Es 
la memoria más rápida de un orde- 
nador, suele funcionar a la misma 
velocidad que el >3microprocesa- 
dor, y generalmente es de pequeño 
tanuno, Este tipo de memoria se uti- 
lisa desde el procesador >/ntel 
40436, que incorporaba 8 >XKb. 


Caché L2 
pemuube de nivel 2. Es ligeramente 
mar lenta que la ><caché L1, y nor- 


malmente de mayor tamaño. Se 
encarga de >almacenar aquellos 
datos e instrucciones muy usados 
recientemente pero que no han 
sido guardados por la caché L1.Se la 
puede encontrar tanto en la > placa 
base como integrada en la +CPU, 
En este caso, se la sigue consideran- 
do diferente a la Ll, ya que perma- 
necen separadas. 


Caché L3 

3 Caché de nivel 3. Como muchos 
3 microprocesadores integran parte 
de la >caché L2 en la >CPU, a la 
parte que permanece en la > placa 
base a menudo se llama así. 


Caché primaria 
Ver >Caché Ll. 


Caché secundaria 
Ver 3>Caché L2. 


CAD 

Computer Aided Design. 

Ver >Diseño asistido por ordena- 
dor. 


CAD/CAM 

“Computer Aided Design / Compu- 
ter Aided Manufacturing”. Consiste 
en el uso de la informática para el 
diseño y la fabricación de produc- 
tos industriales. 

Ver 3 CAD Ver >CAM 


Caddy 

Contenedor de plástico en el que se 
aloja un +CD-ROM O >DVD-Rom 
antes de insertarlo en un >dísposi- 
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mud a, 





tivo.Ahora están en desuso para los 
CDs, pero las unidades DVD-RAM 
los siguen necesitando para poder 
escribir en ellos. Sin embargo, para 
lectura sí pueden insertarse desnu- 
dos en la unidad DVD-ROM. 


"Computer-Aided Engineering”. 
Ver +Ingenieria asistida por orde- 
nador., 


Caerse 
Se dice que que un ordenador “se 
cae” cuando estando conectado a 
un >red se desconecta accidental- 
mente. 


Caja 

Armazón metálico que sirve de 
soporte a los componentes de un 
ordenador. Existen dos modelos 
básicos de caja: el de sobremesa, 
diseñados para ser dispuestos en un 
escritorio, típicamente con el 
3 monitor encima, y el de torre, más 
alto y estrecho y habitualmente 
emplazado en el suelo. 


Caja ATX 

El diseño de la +caja de un ordena- 
dor con una +placa base >ATX es 
algo diferente de las cajas clásicas, O 
de formato AT. La >fuente de ali- 
mentación presenta caracteristicas 
técnicas distintas, y la caja es de 
mayores dimensiones. 


Calibración 
Proceso de ajuste de los valores 
modificables de un >dispositivo 
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para lograr su correcto funciona- 
miento. +Escáneres, >impresoras, 
3monitores y >periféricos simila- 
res requieren ser calibrados cada 
cierto tiempo. 


CAM 

1. “Computer-Aided Manufactu- 
ring”. 

Ver >Fabricación asistida por 
ordenador. 

2. Cámara, como en >webcam. 


Cámara digital 

Camara que en vez de impresionar 
una pelicula fotográfica »almace- 
na las imagenes >digitalmente. 
Una vez que se ha hecho una foto, 
se puede >descargar a un ordena- 
dor para guardarla o para impri- 
mirla. La calidad de las imágenes 
tomadas está limitada por la canti- 
dad de memoria, por la capacidad 
de digitalización que posea y por 
las limitaciones de la impresora 
con la que se saquen las copias. 


Cámara para videoconferencia 
Ver 3webcam. 


Campo 

1. Espacio asignado a un dato con- 
creto. En las >bases de datos, un 
campo es cada una de las partes de 
un >registro que contienen un ele- 
mento de información. Por ejemplo, 
si tenemos una base de datos de 
clientes, los campos podrán ser 
“Nombre”, “Primer apellido”, 
“Segundo apellido”, “Dirección”, 
“Telefono”, etc. Es la unidad más 





pequeña de almacenamiento de 
una base de datos. 


' Un las >iínterfaces gráfica de 
usuario, son aquellos elementos 
que aparecen en >pantalla que 
pueden ser rellenadas con texto por 
el + usuario. Por ejemplo, los espa- 
cios en blanco donde introducir los 
datos en un formulario. 


Campo clave 
En una >base de datos, el campo 
clave es aquel que presenta datos 
unicos, que identifican sin ningu- 
na duda cada registro frente a 
todos los demás. En una base de 
datos de clientes, campos como 
Nombre”, “Apellidos”, etc podrán 
comcidir en varios clientes distin- 
tos. Sin embargo, “Numero de 
cuenta del cliente” O “NIF” siem- 
pre serán diferentes. 


Campo de datos 
Ver $+Campo. 


Canal 

I. En telecomunicaciones, es el 
camino que recorre una señal para 
viajar de un dispositivo a otro. 

' En la + World Wide Web, un canal 
es un >sitio web seleccionado por 
el 3 usuario para que le mande de 
forma automática información 
obre sus novedades. 

. En +/RC, son sitios >virtuales 
donde se reúnen varios >usuarios 
de +IRC para hablar sobre algún 
stnto común a todos ellos y que se 
wele indicar en el nombre del 
canal, que puede ser desde “Musica 








Alternativa” o “Cinéfilos” hasta 
“Autistas informáticos” o “Famosos 
de la televisión”. 


Canal alía 

Es la parte de los datos que confor: 
man los >p1xeles de un gráfico 
dedicados a dar sensacion de trans: 
parencia a la imagen. Los 32 >btls 
de un pixel se dividen en cuatro 
canales: uno para el rojo, otro para 
el azul, otro para el verde, y los últi 
mos 8 bits son lo que se llama el 
canal alfa o transparencia 


Cancelar 

Comando utilizado para finalizar 
una acción que ya ha comenzado 
antes de que termine. En >Win- 
dows se puede cancelar una >apli- 
cación pulsando el + botón > cerrar 
situado en la parte derecha de la 
> barra de título. 


Sapacidad 

Cantidad de información que un 
ordenador o 3disposítivo es capaz 
de procesar o de +almacenar. Asi, 
“capacidad de memoria” es la canti- 
dad de memoria +RAM que tiene un 
ordenador;"capacidad de proceso”, la 
cantidad de operaciones por unidad 
de tiempo que realiza un ordenador 


Capacidad de almacenamiento 
Cantidad de información que puede 
guardar un >díspositivo de almace- 
namiento. 


Capacidad de disco 
Cantidad máxima de información 
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que puede +almacenar una unidad 
de disco. Por ejemplo, la capacidad 
de un >dísquete de 3,5 pulgadas es 
de 1,44 >megabytes. 


Capas 

1. Es cada una de las partes en que 
se puede descomponer un gráfico 
para ser modificadas y que al unir- 
se forman la imagen final. En los 
programas gráficos, podemos tra- 
bajar por separado con varias 
capas de una fotografía: por ejem- 
plo, realizamos un fondo, introdu- 
cimos modificaciones en una ima- 
gen concreta y por otro lado tra- 
bajamos con un efecto especial de 
difuminado. Al unirlos, obtenemos 
una imagen tfetocada con efecto 


difuminado sobre el fondo que | 


queríamos. 

2. Los discos +0VD pueden tener 
una O dos caras y en cada una de 
ellas, una o dos capas de datos. 


Captura de pantalla 

> Capturar la imagen que se está 
mostrando en el >monitor en un 
instante determinado. Podríamos 
decir que es como hacerle una foto 
a la >pantalla y guardarla en un 
archivo de >mapa de bits en el 
>dísco duro. Existen numerosos 
programas que permiten realizar 
capturas de pantalla. En > Windows, 
si pulsamos ia tecla “Impr Pant” se 
guarda en el >Portapapeles una 
copía de toda la pantalla, 


Capturar 


Aprehender el estado de un proce- 
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so en un instante determinado y 
guardarlo en el disco. Por ejemplo, 
capturar vídeo es captar una ima- 
gen fija de un vídeo en movimiento 
y >+almacenarla en el ordenador. 


Carácter 

Son caracteres todas las letras indi- 
viduales del alfabeto (esto esa”, 
“b” “ec”... pero no “ch” ni 11”), todos 
los números de un sóto dígito y 
también los signos de puntuación 
como un punto o un paréntesis. 
Cada uno de ellos equivale a un 
> byte, incluso el espacio en blanco. 


Carbon copy ' 

1. Literalmente, “copia hecha con 
papel de calcar”. Cuando se envía 
un mensaje de > correo electrónico, 
se pueden mandar copias a otros 
destinatarios introduciendo sus 
direcciones en el +campo “CC” de 
la > ventana “mensaje nuevo”. Si se 
utiliza la opción “Blind Carbon 
Copy”, el destinatario de la copia 
queda oculto para los demás. 

2. >Software que permite tomar el 
control de otro ordenador a distancia. 


Careware 

> Shareware en el que se pide que 
a cambio del uso del programa se 
realice una donación a una institu- 
ción benéfica. 


Cargar 

>Copiíar un programa desde el 
lugar donde esté + almacenado a la 
»+memoría RAM para su posterior 
>ejecución. Actualmente ambos 


a”. cs A a, 








procesos, carga y ejecución, se pro- 
dicen casi simultáneamente. 


(Cirpeta 

Es el nombre que reciben los >sub- 
directorios en las > interfaces gráfi- 
isis dle usuario. Son >iconos en 
lorma de carpeta que +almacenan 
hatos, programas y otras carpetas. Se 
utilizan para organizar la informa- 
cion en una +unidad de disco. 


Carpeta compartida 

Carpeta de >Wiíndows que se 
marca como compartida para que 
otros +usuarios puedan acceder a 
ella desde una >red local. 


Carpeta de inicio 

»arpeta del >menú Inicio de 
»Windows que contiene los pro- 
ramas que se >ejecutan al iniciar- 
se Windows. 


Cartucho 

En general, es un módulo indepen- 
diente de plástico que se inserta en 
Wdyun >dispositivo del ordenador. 
Los >depósitos de tinta de las 
»impresoras y los cartuchos de las 
unidades de cinta magnética 
vn dos ejemplos de ello. 


Cascada 

Forma de disponer las >ventanas 
en la >pantalla solapadas diagonal- 
mente y con la >barra de título 
vine 


Cascading Style Sheets 


lmeralmente “Diseños de Página 


Sucesivos en Cascada”. Formato 
añadido al >HTML que permite 
tanto a los +usuarios como a los 
administradores de una >página 
web un mayor control acerca de 
cómo se muestra la página. Con 
CSS, ambos pueden crear >diseños 
de página que definan la manera en 
que los distintos elementos de la 
misma, como encabezados o >enla- 
ces se muestran. Estos diseños de 
página pueden aplicarse a cualquier 
3 web. La expresión “sucesivos” pro- 
viene del hecho de que múltiples 
diseños de página pueden aplicarse 
a una misma pagina web 


CASE 

“Computer-Aided Software Engine- 
ering”. Diseño de software asistido 
por ordenador. Incluye todos los 
programas utilizados en cualquiera 
de las fases del desarrollo de soft- 
Ware. 


Casilla de selección 

Son los pequeños cuadrados que 
aparecen en las >interfaces de 
usuario gráficas y que pueden ser 
activadas O desactivadas por el 
>usuario pulsando el ratón 
sobre ellas. Cuando están activadas 
muestran algún tipo de marca en su 
interior, como un punto o un aspa. 


CAV 

“Constant Angular Velocity”, veloci- 
dad angular constante, Método de 
lectura y escritura de >unidades de 
disco en los que éste gira a una velo- 
cidad cojnstante. Esto provoca que 
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la densidad de > bíts grabados en las 
3 pistas interiores sea mucho mayor 
que en las exteriores, ya que la velo- 
cidad lineal en el centro del disco es 
mucho menor, Imaginemos el 
> cabezal escribiendo los datos en 
el disco a una velocidad constante: 
en el mismo tiempo graba la misma 
cantidad de datos en una pista 
externa que en una interna, pero en 
este último caso esos mismos datos 
se han copiado en mucho menos 
espacio ya que la velocidad a la que 
pasa el disco es menor. Este método 
es el más usado en >díscos duros, 
> disquetes y láser discs. El otro sis- 
tema utilizado es +CLV. 


CBT 

“Computer-Based Training”, sistema 
de entrenamiento por ordenador. 
Adiestramiento realizado con ayuda 
de programas diseñados específica- 
mente para cello. Engloba desde un 
simulador de combate del ejército a 
un curso interactivo de inglés para 
niños. 


CCD 

“Charge Coupled Device”, sensor 
utilizado para captar imágenes por 
las >cámaras digitales y +escáne- 
res. Es una matriz constituida por 
cientos de miles de puntos micros- 
cópicos sensibles a la luz que crean 
los +píxeles. 


CD 

“Compact Disc”, Disco Compacto. 
Disco de plástico que +a/macena 
información en formato >digital. 
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Los datos que contiene son leidos 
por un haz de láser infrarrojo. Su 
capacidad de almacenamiento es 
de hasta 80 minutos de audio o 
700 > megabytes. 


CD Multisesión 

3 CD que ha sido grabado en más de 
una sesión, es decir, que el proceso 
de grabación ha sido interrumpido 
y reanudado en varias Ocasiones 
Cada sesión ha podido ser enlazada 
con la anterior de tal manera que el 
resultado es como sí hubiera sído 
una única sesión. Cada vez que se 
cierra una sesión, se escribe la tabla 
de contenidos al principio del 
disco, así como la localización de 
dónde se puede seguir grabando. 


CD Virgen 
3 CDR en el cual aún no se han copia- 
do datos, o +CD-RW sin formatear, 


CD-DA 

“Compact Disc Digital Audio”, disco 
compacto de sonido digital. Están- 
dar del >3formato original del 
3 Compact Disc, diseñado en princi- 
pio para audio, Especifica una dura- 
ción máxima de 74 minutos y una 
velocidad de lectura de 150 > Kbps 
Actualmente se utiliza este término 
para referirse a los CDs de audio en 
contraste con los de datos. 


CDFS 

“CD-ROM File System”, sistema de 
archivos para + CD-ROM. Programa 
que utiliza + Windows para manejar 
unidades de CD-ROM y que sustitu- 





vo al conocido MSCDEX.EXE que 
era necesario emplear para acceder 
cun CD-ROM desde +MS-DOS. 


(21) 

»01) interactivo. Formato de CD 
ne contiene datos, audio, imágenes 
de video y gráficos animados. Inclu- 
ye también un >sístema operativo 
propio y requiere de un reproduc- 
tor de CDI. 


CDMA 

Code División Multiple Access”. 
Icenica utilizada para poder trans- 
oútír simultáneamente por el 
mismo canal diferentes señales, en 
vez de asignar a cada una de ellas 
una frecuencia diferente. Se utiliza 
uwbre todo en telefonía móvil. 


CD-R 

» (1) Recordable” o grabable. CD 
¡ue puede ser grabado una sola 
vez, Una vez finalizado puede ser 
lesdo por cualquier lector de >CD- 
ROM. Para grabar un CD-R es nece- 
sario tener una >grabadora de 
(Ds y >software de grabación. 


CD-ROM 

»Compact Disc Read Only 
Memory”, disco compacto sólo de 
lectura. CD utilizado para >alma- 
cenar datos de ordenador, como 
programas, > archivos gráficos, etc. 
Los CD-ROM y los CDs de audio 
son fisicamente iguales, sólo los 
diferencía el tipo de datos que cor- 
lenea. También se denomina sim- 
plemente CD-ROM al > dispositivo 


que permite al ordenador leer los 
discos compactos. 


CD-ROM-XA 

“3 CD-ROM eXtended Architect 
re”, CD-ROM de arquitectura 
extendida. >F0rmatlo que permite 
que datos de tipo muy diferente se 
3>ulbmacenen en un CD. Ast, audio y 
video pueden intercalarse entre 
datos de ordenador, permitiendo la 
existencia de CDs multimedia más 
perfeccionados. Este formato puede 
leerse en reproductores >CD1, y es 
el utilizado en los + PhotoCD. 


CD-RW 

“CD-ReWritable”, +€D regrababte. 
Es un CD que puede ser grabado, 
borrado y vuelto a grabar por el 
3>usuarío. No pueden ser leidos 
por todos los lectores de 3CD- 
ROM, y necesitan ser >formatea- 
dos antes de su uso. Para poder gra- 
bar un CD-RW es necesario dispo- 
ner de una >regrabadora y del 
>software al efecto. 


CD Text 

Posibilidad que ofrecen algunos lec- 
tores de + CD-ROM y grabadores de 
CD-ROM due incluir pequeños frag- 
mentos de texto que se visualizan al 
tiempo que se escucha la canción. 


Celda 

Recibe ese nombre la intersección 
de una fila y una columna en las 
> hojas de cáleulo.Son los recuadros 
donde se introduce la información 
para que la procese el programa. 








Celeron 
Ver > Intel Celeron. 


Celular 

Sistema de telefonia móvil en el que 
el territorio con cobertura se divide 
en áreas más pequeñas llamadas 
células. Cada una de ellas tiene su 
propia estación transmisora/recep- 
tora, y las llamadas se transfieren de 
unas a otras conforme el >+14suario 
se mueve de unas zonas a otras. 


Centrar 

Situar un texto o grafico en el cen- 
tro de la >pantalla o del >+docu- 
mento. Supone colocarlo equidis- 
tante respecto de los márgenes. 


CEPT 

"Comite Europeen des Postes et 
Telecommunications”, — Consejo 
Europeo de Correos y Telecomuni- 
caciones. Organismo que regula las 
telecomunicaciones en Europa. 


Cerrar 

1. Salir de un programa, terminando 
su >ejecución y borrándolo de la 
3memoria RAM. 

2. Terminar de trabajar en un docu- 
mento, guardando los datos y salien- 
do de él. 

3.En > Windows se puede cerrar un 
programa pulsando el 3+botón con 
forma de aspa situado en la esquina 
superior derecha de la >ventana. 


Certificado de usuario 
Algunos fabricantes de >»hardwa- 
re, y sobre todo de >software, ofre- 


de 


cen a las personas que compran 
sus productos la posibilidad de 
registrarse. El certificado de usual 
rio les proporciona acceso a >3ser 
vicios en linea, +actualizaciones 
y a información sobre nuevos pro- 
ductos. 


Certificado digital 

Es el equivalente >digital de una 
carné de identidad. Lo expide una 
>dautoridad certificadora, y garant- 
za que el >3usuario que envía un 
3>e-mMail es quien dice ser. Son muy 
importantes para el + comercio elec 
trónico. Contienen el nombre, un 
numero de serie, la fecha de caduci- 
dad del certificado, una copia de la 
3>clave pública necesaria paria 
> decodificar el mensaje y la > firma 
digital de la autoridad certificadora 
para que el receptor pueda compro- 
bar que el certificado es real. 


CGA 

“Color/Graphics Adapter”, adapta 
dor de gráficos y color. Estándar de 
vídeo para >PC introducido en 
1981 por >/BM. Ofrecia cuatro 
colores y una >resolución máxima 
de 200 x 640 >píxeles. Fue el 
3 adaptador de vídeo más usado en 
los ochenta, hasta que lo sucedió el 
estándar >EGA. 


CGI 

1. “Computer Graphics Interface”. 
> Lenguaje estandar para utilizado 
para trabajar con gráficos. 

2. “Common Gateway Interfacc”, 
interfaz de entrada común. Un 








lanar de transmisión de datos 
muy utilizado que permite a los 
»siltios web ofrecer páginas interac- 
vas en vez de imágenes y texto 
cstaticos, Con él se procesan los 
datos que envía el +usuario a la 
pausa, por ejemplo, cuando rellena 
uns /ormulario. 


(HAP 

(hallenge Handshake Authenti- 
catión Protocol”. Es un conjunto de 
plas utilizadas para controlar la 
uentidad de los 3+usuarios de un 
servidor. Este envía a sus clientes 
una >clave que permite > cifrar el 
bnombre de usuario y la >contra- 
wna cuando los transmite, prote- 
mendolo de miradas indiscretas. 


Chat 

Cha” significa literalmente *char- 
lar”. Es establecer una comunica- 
ción directa y en tiempo real entre 
dos oO más >usuarios a través de 
ordenador. Una vez en un chat, para 
charlar basta con escribir lo que se 
quiera decír con el teclado del orde- 
nador y pulsar “Enter”, y el texto 
escrito aparecera en el >3monitor 
de nuestros interlocutores. 


Chat room 

ijnitica “habitación de charla”. En 
mwalidad es como un >canal de 
»IRC, aunque en éste caso suelen 
estar en sitios web y se puede 
wcede a ellos con el +1avegador. 
Muchos incorporan gráficos en tres 
dimensiones y la posibilidad de que 
yl usuario) sea visto por los 





demás como una figura escogida 
por él (ver > avatar). 


Chip 


Ver +Cíircuito integrado. 


Chipset 

Conjunto de >círcuitos integrados 
diseñados para trabajar como uno 
solo en el desempeño de una fun- 
ción determinada. El chipset de una 
3placa base son los >chips que 
proporcionan el enlace entre todos 
los componentes del ordenador, 
controlando el flujo de informa- 
ción. 


Chorro de tinta 


Ver > Impresora de chorro de tinta. 


Cibercafé 

Bar, no necesariamente una cafete- 
ría, que ofrece a sus clientes 3 servi- 
cios en línea. En ellos se puede 
3navegar, enviar >correo electró- 
nico, 3cbatear al tiempo que uno 
se toma un refresco o un cafe. El pri- 
mero se fundó en Nueva York en 
1995, y desde entonces se han 
extendido por todo el mundo. Son 
muy prácticos para viajeros en 
general ya que en ellos pueden 
acceder a Internet cuando están 
fuera de casa. Existe incluso una 
>página web que ofrece una guía 
de cibercafés en todo el mundo. 


Ciberespacio 

Término acuñado por William Gib- 
son en su novela “Neuromante” para 
referirse a una realidad no fisica 
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donde los seres humanos y los orde- 
nadores están plenamente interco- 
nectados. Según otro autor de cien- 
cia ficción, “el ciberespacio nació 
cuando se inventó el teléfono, Ven- 
dría a ser el lugar donde se produce 
una conversación telefónica: no los 
teléfonos, sino el lugar entre los 
teléfonos”. En la actualidad se usa 
en sentido metafórico para referit- 
nos al mundo digital en general. 


Cibernauta 

Navegante del >ciberespacio. En 
general, todos los >+usuarios de 
Internet. 


Ciberpunk 

Subgénero de la literatura de cien- 
cia ficción donde alta tecnología, 
realidad virtual, ingeniería genética 
y ciberespacio han destrozado el 
orden social establecido configu- 
rando un futuro por lo general muy 
poco prometedor. Sus principales 
autores son William Gibson, Bruce 
Sterling y Neil Stephenson. 


Cifrado 

Consiste en traducir datos a un 
código secreto con propósitos de 
seguridad. De esta manera, sólo pue- 
den leer los datos las personas auto- 
rizadas que estén en posesión de la 
3 clave necesaria. Las dos familias de 
métodos más usos para cifrar son 
conocidos como cifrados de > clave 
simétrica y de >clave pública. 


Silindro 
Los 3>díscos duros en realidad no se 
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componen de un sólo disco, sino 
que son muchos discos apilados 
uno encima de otro (platos). Pues 
bien, se llama cilindro a todas las 
3 pistas que tienen la misma locali 
zación en cada uno de los platos. 
Supongamos que un disco duro 
tiene 10 platos y que cada plato 
tiene 600 pistas. Si éstas las numera 
mos de dentro a fuera, un cilindro 
será cada uno de los 600 conjuntos 
de 10 pistas con el mismo número. 
Cuando se están guardando datos, cl 
3 sistema operativo llena completa 
mente un cilindro antes de moverse 
al siguiente. 


Cinta magnética 

> Dispositivo de >almacenamien- 
to de >acceso secuencial y utiliza- 
do sobre todo para hacer >copías 
de seguridad. Consiste en una cinta 
de plástico recubierta por una cara 
de un material ferromagnético 
(como las cintas de cassete) enrro- 
llada dentro de un 3 cartucho. 


Cinta de datos 
Ver >Cinta magnética. 


Circuito impreso 

Placa de fibra de vidrio en la que 
figuran impresas las conexiones 
entre los componentes electrónicos 
que soporta. Los ordenadores con- 
tienen varios, el más importante de 
los cuales es la 3 placa base. 


Circuito integrado 
Pequeña pastilla de material semi 
conductor (generalmente silicio) que 








bene muchos transistores y corm- 

ponentes electrónicos que trabajan 
untos para lograr un función deter- 
minada, Los primeros se desarro- 
Baron en los años 50, y desde enton- 
cs no han parado de evolucionar. 
cada tipo de >chbip puede realizar 
hinciones muy distintas. En la actualt- 
dad se utilizan circuitos integrados 
para una gran variedad de dispositi- 
vos coche, ordenadores, televisores, 
Lirjetas de crédito, juguetes... 


C1ISC 

complex Instruction Set Compu- 
ter”, ordenador con un >juego de 
instrucciones complejas. Es la 
»uripuitectura de ordenadores utili- 
sadla hasta la aparición del >Pen- 
tim, en la que el 3microprocesa- 
dor soporta hasta 200 instruccio- 
nes, además muy complejas. 


Clave 

bn criptografía, código numérico 
que es combinado de alguna mane- 
ra con el texto para >cifrarlo. 


lave asimétrica 
ver > Clave pública. 


Clave del registro 
ada una de las entradas de la base 
ile datos del 3 Registro. 


Clave principal 

Campo o campos de una >base 
de datos cuyo valor o valores iden- 
ilican de manera única todos los 
meyistros de una tabla. Es este 
campo el que se utiliza para la clasi- 


ficación y búsqueda de registros. 
Cuando la clave principal es un sólo 
campo, se lo Hama >campo clave. 


Clave privada 

En e€l método de >3cifrado de 
> clave pública, la >clave que reci 
be el 3><usuario se emplea para des- 
cifrar los mensajes. 


Clave pública 

Sistema de >3cifrado que utiliza 
dos >claves diferentes: una clave 
pública que conoce todo el 
mundo y una >clave privada 0 
secreta que conoce sólo la perso- 
na que envía o recibe el mensaje. 
Cuando A quiere enviarle un men- 
saje a B, utiliza la clave pública de 
B para cifrar el mensaje. Y B utiliza 
su clave privada para descifrarlo. 
Es imposible conocer la clave pri- 
vada si sólo conoces la clave 
pública. 


Clave simétrica 

Sistema de >cifrado que utiliza la 
misma »>clave para > cifrar y desci- 
frar el mensaje. Es más rápido y sim- 
ple que la >clave pública, pero más 
inseguro: es mucho más vulnerable 
a la posibilidad de que la clave caiga 
en malas manos. 


Click 
Pulsar y soltar rápidamente el 
> botón del >ratón. 


Cliente 


En una > red, se llama cliente al 4 PC 


o a la >estación de trabajo que 
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recibe servicios de otro ordenador 
llamado >servidor. 
Ver 3 Cliente/servidor. 


Cliente de correo electrónico 
3 Aplicación que permite al >usua- 
río acceder a un >servidor de 
correo electrónico en una > red. 


Cliente/servidor 

3 Arquitectura de >redes en la que 
un ordenador puede obtener infor- 
mación de otro. El que pide los 
datos, el 3software O el uso de un 
> dispositivo es llamado > cliente. El 
servidor proporciona los servi- 
cios solicitados por el cliente. 


Clip 

Recorte. Es seleccionar una parte de 
un gráfico para >editarlo. Se defi- 
nen los límites del trozo sobre el 
cual se quiere trabajar y se >corta, 
trastadándola fuera de la >ventana 
de la imagen. 


Clipart 

Conjunto de imágenes y dibujos dis- 
ponibles en muchas >aplicaciones 
para ilustrar documentos. Suelen 
estar organizados por temas para 
facilitar la búsqueda. 


Clipboard 
Ver > Portapapeles. 


Clipper 


>Lenguaje de programación desa- 
rrollado para la gestión de >bases 
de datos. Es compatible con el len- 
guaje empleado por >dBase. 
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Clónico 

3 PC que no está montado por nin 
guno de los grandes fabricantes de 
ordenadores. Esto es, un PC que no 
sea de 3>/BM, DELL, Compag, HP 
Sony, ni de ninguna otra de las mar 
cas más conocidas. Habitualmente, 
el precio de venta de un ordenador 
clónico es menor, ya que los ensam 
bladores compran los elementos 
por separado al mejor precio posi 
ble y los montan, en lugar de desa 
rrollarlos y fabricarlos ellos mismos 


Cluster 

Conjunto de >sectores de un 
>dísco que son tratados como una 
unidad por el >sístema operativo 
También se les llama “unidades de 
asignación” (aliocation units) por 
que es el área de disco más peque: 
ña con la que se puede trabajar. Por 
ejemplo, si el tamaño del clúster es 
de 32 3+K significa que para almace: 
nar un sólo K se utilizan 32 K del 
disco. Este desperdicio de espacio 
útil se remedió en parte a ratz de la 
introducción de la >*4F 32, que 
redujo el tamaño del clúster. 


CGLV 

"Constant Linear Velocity”, veloct 
dad lineal constante. Método de lec 
tura y escritura de >unidades de 
disco en los que éste gíra a una velo 
cidad que varía en función de la 
> pista ala que se quiera acceder, Lal 
velocidad aumenta cuando se trata 
de una zona del centro del disco, y 
disminuye en las de fuera. Con esto 
se consigue, y a diferencia del stste 








ma de +CAV, que la densidad de los 
datos + almacenados sea uniforme. 
Va, las pistas externas contienen 
una mas datos que las del interior. 
bs utilizado en +CDs y +DVODs. 


(¿MOS 

! “Complementary Metal Oxide 
semiconductor”, semiconductor 
complementario de óxido metálico. 
tipo de 3>cbip de muy bajo consu- 
mo y muy sensible a la electricidad, 
muy usado para fabricar >micro- 
procesadores y > memorias. 

'' Por extensión, se llama CMOS 
KAM al banco de >memoria ali- 
mentado por la pila de la >placa 
hase que retiene la configuración 
de la + 81705 cuando apagas el PC. 


Coaxial 
Ver 3 Cable coaxial. 


(COBOL 

(¿Ommon Business Oriented Lan- 
guape”, lenguaje común enfocado a 
los negocios. +Lenguaje de alto 
nivel desarrollado a finales de los 
cincuenta y enfocado a >aplicacio- 
nes empresariales. Se hizo muy 
popular porque, a pesar de ser muy 
poco conciso (Jos programas escri- 
tos en COBOL son muy largos), era 
muy facil programar con él ya que 
utiliza expresiones casi coloquiales. 


odec 

1. Codificador/descodificador. Ele- 
mento de >bardware O >software 
que convierte sonido o video 3ana- 


laicos en digitales O a la inversa. 





2. Compresor/descompresor. Ele- 
mento de > Hardware o >so/ftware 
capaz de comprimir y descompri- 
mir datos. Un buen ejemplo es el 
formato +MPEG. 


Codificación 

Codificar es aplicar un >código a 
unos datos para transtormarlos a un 
$ formato más adecuado para trans- 
mitírlos, almacenarlos, etc. El 
cifrado no es por tanto más que 
una forma de codificación. 


Codificador 

3>Hardware o >3sofitware que 
transforma los datos a un formato 
codificado. 


Código 

1. Conjunto de reglas seguidas para 
la representación de datos. 

2. Cualquier representación de unos 
datos mediante otros. Esto es, la sus- 
titución de una palabra o una frase 
por otra palabra, otra frase u otros 
simbolos con el objeto de ocultar 
los originales. 

3. En >programación, son las >1ns- 
trucciones escritas en un >/engua- 
je de programación concreto. 


Código abierto 

Esta expresión se refiere al >3códi- 
go fuente de un programa cuando 
éste es de libre acceso, Cuando esto 
ocurre, todos los programadores 
pueden disponer de él. La justifica- 
ción de que una empresa comparta 
el código fuente de sus >so/tware 
es doble: pot una parte, al ser exa- 
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minados por una amplia cantidad 
de expertos, normalmente se crean 
programas más útiles y con menos 
errores. Por otra parte, con el códi- 
go fuente, otros programadores 
pueden desarrollar software com- 
plementario (>plugins) O adaptar 
el programa a sus necesidades. 
Ejemplos de software de código 
abierto son 3 Linux y Mozilla. 


Código de país 

Sufijo que indica el país de origen 
de un >sitio web o una >dirección 
de correo electrónico, consistente 
en un sufijo de dos letras (España = 
.es; Francia = .fr). Como las direc- 
ciones se leen de derecha a izquier- 
da, cuando un >servidor de correo 
le llega un mensaje con al dirección 
“nombreOdominio.fr”, lo primero 
que lee es “fr”, por lo que lo envía 
directamente a Francia, donde ya es 
direccionado hasta su destinatario. 
Existe un único caso de código de 
pais utilizado con fines comerciales: 
un Estado del Pacífico llamado Tuve- 
la ha vendido el sufijo .tv a una cor- 
poración estadounidense. 


Código fuente 

Son las instrucciones y expresiones 
de un programa, escritas por el pro- 
gramador en un > lenguaje determi- 
nado. El código fuente no es >eje- 
cutable directamente por un orde- 
nador. Puede ser escrito en un > edi- 
tor de texto normal y corriente, que 
lo guarda en un archivo. Luego hay 
que convertir dicho archivo a 
>código máquina para que el 
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ordenador lo entienda. Esto lo real: 
za un >compilador del lenguaje de 
programación que se esté utilizan 
do en cada caso. 


Código máquina 

Es el > lenguaje que el ordenador es 
capaz de leer y entender. Es lengua 
je de más bajo nivel posible, y por 
ello el más rápido, ya que lo “habla” 
directamente el procesador. Consis- 
te en un código >binario que ade: 
más varía de unos tipos de >micro- 
procesadores a otros. 


Cola de espera 

Sistema de 3 ejecución de tareas en 
el que éstas esperan su turno para 
ser procesadas en orden de llegada, 
siguiendo el método >FIFO. Véase 
en contraste con > pila. 


Cola de impresión 

Lugar de la >memoria donde se 
van colocando en >cola de espera 
los documentos que se envían para 
su impresión, mientras la >1mpreso- 
ra termina con los que han llegado 
antes. 


Cold boot 


Ver > Arranque en frío. 


Colgado 
Ver 3 Bloqueado. 


Colgar 

Alojar una >web en un >servidor, 
o también colocar documentos cn 
un 3sitio web para su acceso en 
Internet. 





(Columna 

conjunto de datos ordenados verti- 
calmente. En una >!abla, es una 
lnea vertical de >celdas. 


COM 

l. +Puerto COM. >Puerto serie 
dedicado a comunicaciones. 

'. "Component Object Model”. 
Arquitectura de >software desarro- 
lada por +Microsoft e incluida en 
» Windows 95/98/Me y > Windows 
V1/2000. Permite a los programa- 
dores crear >+objetos a los que 
puede + acceder cualquier >aplica- 
ción bajo +entorno Windows. 


Coma flotante 

l's un método utilizado por los orde- 
nadores para manejar núnieros., 
lodos los números pueden ser 
expresados divididos en tres partes: 
el signo, que indica sí es positivo O 
negativo; la mantisa, que son los 
«digitos significativos; y el exponen- 
te, que indica dónde se pone la 
comu de los decimales. 

Veamoslo mejor con un ejemplo: 


Mantisa Exponente Valor 

12411 -2 523,11 
12311 -1 5231,1 
12311 0 52311 
$2311 1 523110 
$231 1 2 5231100 
Comando 


» Instrucción dada a un ordenador 
va un +dispositivo para que realice 
una determinada tarea. 


Comandos AT 

»Lenguaje estándar utilizado con 
los 3 módems. Se llama así porque 
todas las > ¿mstrucciones empiezan 
con las letras AT. 

Ver +Compatibilidad Hayes. 


Comandos externos 

En los 3sistemas operativos >MS- 
DOS y +08/2, se llama así a todos 
los +<comandos que no residen en 
el 3COMMAND.COM. Aparecen 
como programas independientes 
integrados en el sistema operativo, 
bajo la forma de >archivos COM, 
EXE y 3 BAT. 


Comandos internos 

Son los +comandos que residen en 
el 3 COMMAND.COM en los >siste- 
mas operativos > MS-DOS y >08/2. 
Esto incluye los más utilizados, 
como COPY y DIR. Los demás 
comandos son los >comandos 
externos. 


Combinación de teclas 

Consiste en pulsar simultáneamen- 
te dos o más teclas para >ejecutar 
una acción. Por ejemplo, si en >MS 
Word se pulsan al mismo tiempo las 
teclas Ctrl + G, se guarda el docu- 
mento en el que trabajas. 


Combo 

Podríamos decir que es un >dispo- 
sitivo “2 en 1”, porque conjuga en 
un sólo aparato funciones que sue- 
len encontrarse en dos diferentes. 
Por ejemplo, una unidad que conju- 
ga lector de 3+DVD-ROM y >regra- 
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badora, con lo cual con un mismo 
equipo podrás leer +120VDs y +CDs 
y grabar +CD-R y +CD-RW. 


Comentario 

Es una anotación que se inserta en 
un documento o incluso en el 
>código fuente de un programa 
con el único objeto de hacer alguna 
aclaración u observación al lector. 


Comercio electrónico 

Realizar negocios en linea, a través 
de un ordenador conectado a Inter- 
net. Incluye desde realizar compras 
en una 3+página web al Intercam- 
bio Electrónico de Datos (<<+EDJ). El 
principal problema del comercio 
electrónico es la seguridad. Alguno 
de los sistemas que la proporcio- 
nan son el 3certificado digital y la 
3 firma digital. 


COMMAND.COM 

Es el >¿niérprete de comandos de 
3>MS-DOS y > Windows 95/98. Es la 
parte del 3sistema operativo que 
comprende y  >ejecuta los 
3 comandos que recibe. 


Commodore 

Fue una de las primeras compañías 
fabricantes de ordenadores perso- 
nales, con el lanzamiento en 1977 
del Commodore PET En los años 80 
introdujo productos tan populares 
como el Commodore 64, el Com- 
modore 128, y sobre todo el 
3 Amiga. En 1994 entró en banca 
rrota, y en 1995 fue adquirida por 
una compañía alemana. 
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Comodín 

Un >carácter comodín es agucl 
que sustituye a otro carácter O con- 
junto de caracteres. Por ejemplo, en 
3 MS-DOS existen dos comodines: cl 
asterisco (**”), que sustituye 4 un 
conjunto de caracteres, y el signo 
de cerrar interrogación (“2”), que 
sustituye a un sólo símbolo. 


Compact Disc 
Ver 3 CD. 


Compact Flash 

Es el 3dispositivo desmontable de 
almacenamiento mas pequeño 
que se comercializa, del tamaño de 
una tarjeta de crédito y de hasta 
sólo 3,3 milímetros de espesor. Uti- 
liza >memoria flash y la misma 
> interfaz que la 3 PC Card. Es muy 
usada en >PDAs. 

Compartición de archivos 

Ver + Archivo compartido. 


Compatibilidad 

Dos dispositivos son compatibles 
cuando pueden trabajar juntos. Un 
3>monítor y una >!arjeta gráfica lo 
son si funcionan correctamente mon- 
tados en el mismo equipo. O dos 
3 aplicaciones son compatibles cuan- 
do pueden estar > instaladas en cl 
mismo ordenador sin interferir en su 
funcionamiento. Y se dice que dos 
ordenadores son compatibles cuando 
pueden utilizar el mismo >software. 


Compatibilidad Hayes 


Hayes es un importante fabricante 
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de +modems que ha desarrollado 
un lenguaje llamado >comandos 
l/ o comandos Hayes y que es un 
estandar de hecho para controlar 
estos dispositivos. Cuando un 
modem responde a estas instruccio- 
nes se dice que es compatible 
Hayes. Y actualmente casi todos los 
modems lo son. 


Compatible hacia atrás 

Nueva versión de +»hardware o de 
»software que garantiza que va a 
seguir realizando las mismas fun- 
ciones que realizaba el modelo 
mas antiguo. Por ejemplo, bajo 
» Windows 95 pueden funcionar 
todos los programas que lo hacian 
bayo + MS-DOS. 


Compatible x86 

son aquellos procesadores, y por 
extensión los ordenadores que los 
emplean que son compatibles con 
la familia de +>CPUs >1ntel 80x86 
usada en los >+PCs. Compañías 
como +AMD, > Círix y > Transmeta 
labrican este tipo de procesadores. 


Compilador 

»Software que traduce un progra- 
ma escrito en un >/enguaje de alto 
nivel, comprensible para los huma- 
nos, en >código máquina, com- 
prensible para los ordenadores. 
lodos los lenguajes de alto nivel 
incorporan un compiladot. 


Compresión de datos 
»Codificar datos de manera que 
ocupen menos espacio en un 


3 dispositivo de +almacenamien- 
to. También es muy útil en transmi- 
siones, ya que permite traosmitir 
la misma cantidad de informacion 
en menor cantidad de >bits. Exis 
ten numerosos sistemas de com 
presión, enfocados a diferentes 
tipos de datos: 3Z1P, >+JPEG, 
3 MPEG, etc. En algunos de ellos, 
sobre todos los relacionados con 
la compresión de audio y vídeo, 
existe uña pérdida de datos en la 
compresión que no se recuperan 
al descomprimir, pero que no afec- 
tan demasiado a la calidad de ima- 
gen final. 


Compuserve 

Proveedor norteamericano de 
>servicios en línea. Fue el primero 
en ofrecer >correo electrónico, ya 
en 1979, y >chat un año más tarde. 
En 1997 fue absorbido por +4me- 
rica Online. 


Concentrador 

Punto de conexión común de 
varios ordenadores o de varias 
> redes. Los concentradores pasivos 
no hacen nada más que conectar 
varios >dispositivos, sin intervenir 
sobre los datos que lo atraviesan. 
Los concentradores activos, sin 
embargo, si modifican la señal, 
amplificándola y repitiéndola. Tam- 
bién pueden permitir al adminis- 
trador de la red realizar algunas 
acciones a través de él, como por 
ejemplo monitorizar el tráfico o 
>configurar un >puerto. También 
se conocen como 3 hubs, 
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Conectar y listo 
Ver >Plug and Play. 


Conector 

Elementos de > hardware, similares 
a enchufes, que permiten unir dos 
> dispositivos, un dispositivo y un 
3 cable, o dos cables. 


Conector BCN 

> Conector estándar muy utilizado 
en audio, vídeo y en >redes, por 
ejemplo en los > cables coaxiales. 


Conector DB 

Conector estándar muy utilizado 
en informática y en comunicacio- 
nes. Tiene un acabado en forma de 
trapecio que hace que sólo pueda 
encajar en una posición. Algunos 
ejemplos son el DB-25, usado para 
conectar un dispositivo al + puerto 
paralelo; el DB-9, que conecta al 
>puerto serie; y el DB-15 de alta 
densidad, a la +tarjeta de vídeo. 


Conector DIN 

3 Conector estándar utilizado para 
unir gran cantidad de dispositivos. 
Por ejemplo, el >teclado tradicio- 
nalmente utiliza un conector DIN 
de cinco pins, y los actuales conec- 
tores +P5/2 para >»atón y teclado 
usan un Mini-DIN de seis pins. 


Conexión 
1. En general, unión entre dos com- 
ponentes del ordenador o entre 
éste y un dispositivo externo, de 
manera que haya flujo de corriente 
entre ellos. 
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2. Referido a Internet, modo que el 
ordenador tiene de acceder a 3 Le 
Red. El más habitual es la conexión 
telefónica a través de un > módem 


CONFIG.SYS 

Archivo de >configuración cn 
3>MS-DOS, > Windows y +08/2. Es 
un >archivo de texto situado en cl 
>direciorio raíz que carga los 
3 controladores y determina ciertos 
parámetros como el tipo de teclado, 
el tamaño del >buffer o el número 
de archivos que se pueden abrir al 
mismo tiempo. Se carga automática- 
mente al 3 arrancar el ordenador. 


Configuración 

1. Son todos los elementos que 
constituyen un ordenador, tanto el 
> hardware ( tipo de > CPU, tamaño 
del >3dísco duro, cantidad de 
+ memoria...) como el >3software ( 
3sistema operativo, drivers, 
>conexiones a Internet, >aplica- 
ciones instaladas...). 

2. En la >+instalación de un nuevo 
programa o dispositivo de hardwa- 
re, 2 menudo hay que configurarlo. 
Esto significa cambiar de posición 
algún >jumper o interruptor, en cl 
caso del harware, o definir valores 
para algunos parámetros en el soft 
ware. 


Configuración de teclado 
Todos los >sistemas operativos 
permiten seleccionar tipos de 
> teclado diferentes debido a que la 
disposición de las teclas varía de 
unos países a otros. 








Conflicto 

se produce un conflicto cuando 
dos >disposítivos O dos >progra- 
mas intentan utilizar el mismo 
recurso del ordenador al mismo 
tiempo. A veces el problema es con- 
secuencia de un error en la confi- 
guración: por ejemplo, si al > ínsta- 
lar un nuevo >módem le asigna- 
mos la misma +/RKO que a la >tar- 
jeta de sonido, uno de los dos dis- 
positivos no funcionará. Otras 
veces se producen conflictos cuan- 
do un programa intenta hacer uso 
de un dispositivo que ya está sien- 
do utilizado por otro, Si no lo pue- 
den utilizar simultáneamente, se le 
dencegara el + 4cceso. 


Conmutación de paquetes 

Es la tecnología usada en muchas 
»redes que dividen la información 
en trozos para enviarla. Cada uno de 
los trozos recibe el nombre de 
>» paquete, y contiene la dirección 
de sus lugares de origen y de desti- 
no. Cada uno se envía por separado, 
v pueden incluso seguir caminos 
diferentes para llegar a su destino. 


Consulta 

Recuperación de información con- 
tenida en una >base de datos 
sisuiendo unos criterios estableci- 
dos. Por ejemplo, en una base de 
datos de clientes podemos crear 
una consulta que nos muestre qué 
clientes han superado una determi- 
nada cantidad de dinero en un 
periodo de tiempo. Cuando quiera 
realizar una consulta, sólo deberé 








introducir la cifra y las fechas de ini- 
cio y fin del periodo, obteniendo el 
correspondiente listado. 


Consulta web 

Realizar una >búsqueda cn alguno 
de los numerosos > buscadores de 
Internet. 


Consumible 

Son los accesorios informáticos 
bien de un sólo uso (el papel de la 
> impresora ) bien que se van ago- 
tando con su uso (los +depósitos de 
tinta de la impresora). 


Contactos 

En algunos > clientes de correo elec- 
trónico se llama contacto a cada 
una de las entradas de la > /fibreta 
de direcciones. 


Contador 

Programa incluido en muchas 
3>webs que proporcionan informa- 
ción sobre el número de personas 
que visitan el sitio. Son muy útiles 
para realizar estadisticas del sitio, 
pueden obtenerse de forma gratui- 
ta, y los más completos informan no 
sólo de los >accesos diarios, sino 
también qué página se ha visitado 
antes, > navegador y >sistema ope- 
rativo usados, la >resolución de 
3 pantalla, etc. 


Contraseña 

Conjunto secreto de caracteres que 
se utilizan como medida de seguri- 
dad para evitar >+4cces0s no autori- 
zados a un archivo, un programa o 
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un ordenador. Cuando se introduce 
una contraseña, en la >pantalla 
aparece una línea de asteriscos 
CB para que nadie pueda leerla, 


Contrato de licencia 

Acuerdo legal que permite a un 
usuario o grupo de usuarios utili- 
zar un determinado >sofiware. La 
mayor parte de ellos permite > insta- 
lar el programa en un sólo ordena- 
dor, y realizar copias del mismo sólo 
como >backup.A menudo el contra- 
to de licencia se muestra en una 
> pantalla durante el proceso de íns- 
talación o la primera vez que se > eje- 
cuta el programa, debiendo pulsarse 
el 3+b0tón “Aceptar” para contiquar. 


Control verbal 


Ver >Actívado por voz. 


Controlador 

1. Circuito que controla la transfe- 
rencia de datos desde el ordenador 
a un > periférico, y viceversa. Puede 
ser tanto una >arjeta de expan- 
sión, denominándose entonces 
>!larjeta controladora, como un 
>chip en la >placa base o en el 
3 dispositivo. 

2. >Controlador de dispositivo o 
>driver. 


Controlador de dispositivo 

Pequeño programa que permite al 
3sistema operativo soportar un 
3 dispositivo. Generalmente, éste 
cuenta con los controladores sufi- 
cientes para soportar los dispositi- 
vos más habituales, como >!tecla- 
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do, >monitor, >ratón, y las >tar 
jetas de vídeo y de sonido mas 
populares. Sin embargo, otras veces 
hay que >instalar los >drivers 
suministrados por el fabricante. Los 
controladores actúan como “traduc- 
tores” entre el dispositivo y el +s0f1: 
ware. En + Windows suelen tener la 
extensión DRY, o VxD. 


Controlador de dispositivo vir- 
tual 

Tipo especial de >controlador de 
dispositivo de > Windows. Su prin- 
cipal característica es que comuni- 
ca directamente una >aplicación 
con un dispositivo de 3»hardware. 
Además, organizan el flujo de infor- 
mación de tal manera que no se 
produzcan >conflictos si dos apli- 
caciones intentan acceder al mismo 
dispositivo a la vez. Son archivos 
con la extensión .VxD. 


Controladora 
Ver > Tarjeta controladora. 


Controlador de vídeo 
Ver > Tarjeta gráfica. 


Conversacional 

Reciben este adjetivo aquellas 
3 aplicaciones interactivas, general 
mente juegos, que dialogan con cl 
3 usuario, requiriendole instruccio- 
nes O planteándole preguntas con 
varias alternativas de respuesta. 


Conversión 
Transformar información de un 
>formato a otro. Puede ser trans 





tormar un documento de >Word- 
perfect a > Word, un > archivo bina- 
rio aun x3+archivo de texto, un > dis- 
quete de 3,5 pulgadas a uno de 
5,25, incluso grados centígrados a 
prados Fahrenheit. 


Conversor analógico/digital 
iparato que convierte senales 
analógicas en >digitales. Los 
3 módem, por ejemplo, tienen uno 
para transformar las señales analógi- 
cas que le llegan por línea telefóni- 
ca normal en datos digitales. 


Conversor digital/analógico 

Aparato que convierte señales 
> digitales en >analógicas. Los 
3 módem, por ejemplo, tienen uno 
para transformar los datos en seña- 
les analógicas que pueden ser trans- 
portadas por el hilo telefónico. 


Cookie 

“Galletita?, Datos creados por un 
3>servidor web que se >almace- 
nan en el ordenador del >usuario 
y que se reenvían al servidor cada 
vez que se vuelve a visitar esa 
3 página web, actualizándose. Esto 
proporciona al servidor informa- 
cion acerca del usuario: nombre, fre- 
cuencia con la que visita el sitio, a 
que partes de la web a las que va y 
1 las que no, etc. Se puede >confi- 
vurar el 3navegador para que no 
icepte cookjes o para que pregunte 
mtes de aceptar una. 


copia de respaldo 
Ver +Gopia de seguridad. 


Copia de seguridad 

> Copiar información importante 
en un medio de >+almacenamien- 
to alternativo como medida de 
seguridad frente a la perdida de 
datos. Existen >disposttivos espe 
cialmente enfocados a realizar 
copias de seguridad, como las 
> unidades zip, 


Copia de seguridad 
incremental 

Método de realizar una >copia de 
seguridad consistente en copiar 
de cada vez sólo aquellos archivos 
que hayan sido modificados desde la 
última vez que se hizo un >backup. 


Copia pirata 

> Copia de >software realizada de 
manera ilegal. El >contrato de 
licencia generalmente sólo autoriza 
a realizar >copías de seguridad, 
con lo cual podría decirse que cual- 
quier otra copia que se haga de un 
programa es ilegal. Los programas 
suelen venir protegidos contra 
copias, generalmente con muy 
poco éxito. 


Copiar 

|. Hacer un duplicado idéntico de 
un archivo, grupo de archivos, > car- 
pela, etc. 

2. Hacer una copia de datos en una 
localización temporal. En algunos 
programas, con el >3>comando 
copiar hacemos un duplicado de la 
parte del documento marcada y la 
colocamos en un >buffer llamado 
> portapapeles. Con el comando 
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3 pegar podemos poner una copia 
de los datos donde queramos. 


Copiar “al vuelo” 

Al grabar un >CD-ROM, si el orde- 
nador empleado no es muy poten- 
te, lo mejor es crear una >imagen 
de los contenidos en el >3diísco 
duro para volcarla tal cual al CD. 
Por otro lado, sí el equipo es rápido, 
se puede crear la imagen al mismo 
tiempo que se graba. Esto se conoce 
como copiar un CD “al vuelo”. 


Coppermine 
Ver > Intel Pentiun Coppermine. 


Coprocesador 

3 Microprocesador secundario que 
acelera un ordenador ayudando a la 
3 CPU en algunas operaciones. 


Coprocesador matemático 
3Coprocesador especializado en 
ayudar a la 9CPU en operaciones 
aritméticas de +coma flotante. Ori- 
ginalmente era un >chiíp separado, 
como en los +386 y +486 SX. Hoy 
en día están integrados en la CPU. 


Coprocesador gráfico 

>Microprocesador especialmente 
diseñado para ayudar a la + CPU en 
las operaciones relacionadas con la 
reproducción de imágenes en 
3>pantalla. Las >tarjetas acelera- 
doras son coprocesadores gráficos. 


CORBA 
“Common Object Request Broker 
Architecture”. Estándar que permite 
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a programas en localizaciones dife 
rentes ejecutar archivos en >]len- 
guajes distintos en una >red. 


Core 
Ver > Núcleo. 


Corel 

Corel Corporation, compañía cana 
diense de >software conocida por 
productos como CorelDraw y Corcl 
Ventura. En 1996 adquirió la familia 
de productos > Word Perfect. 


Corrección “Gamma” 

Ajustes que se realizan en el brillo, 
el contraste y el color en la repre- 
sentación >digital de imágenes en 
3 pantalla para compensar las irre- 
gularidades de los >monitores 
3 CRT. 


Corrección gramatical 
Herramienta incorporada en los 
3 Procesadores de texto que revisa 
el documento buscando errores gra- 
maticales, y sugiriendo correccio- 
nes al +usuario. 


Corrección ortográfica 

Utilidad incluida en los >Procesa- 
dores de texto que revisa el docu- 
mento buscando errores ortográfi- 
cos, y sugiriendo correcciones al 
> usuario. Para esta función incor: 
pora una base de datos con palabras 
que puede ampliar el usuario. 


Correo electrónico 
Servicio de transmisión de mensa 
jes a través de una >red. Los 





3 usuarios pueden remitir un men- 
saje a un sólo destinatario O a 
varios; pueden también > adjuntar 


archivos, y >almacenarlos en el | 


3>hbuzón o en archivos. Actualmen- 
te muchos >servidores proporcio- 
nan >direcciones de correo elec- 
lrónico gratuitas, y tienen millones 
de usuarios en todo el mundo. 


Cortafuegos 

Sistema de seguridad para >redes 
consistente en una especie de 
harrera electrónica que previene 
contra >accesos no autorizados. 
Existen varios tipos de cortafuegos, 


como el filtrado de 3 paquetes o los | 


> servidores proxy. 


Cortar 


Quitar un archivo, archivos, docu- 


mento o parte de éste de un sitio y 
>almacenarlo en un > búfer, llama- 
do >portapapeles. Es una forma de 
eliminar datos, pero sabiendo que 
mientras esté en el buffer se pue- 
den recuperar. 


Cortar y pegar 

Eliminar un bloque de información 
de un sitio y moverlo a otro. Es rea- 
lizar consecutivamente las acciones 
de 3cortar y >3pegar, lo que en 


3>MS-DOS era el >3comando 
“mover”. 
Coste por hoja 


Aspecto a valorar a la hora de adqui- 
rif una +2mpresora, ya que marca el 
consumo de tinta por página impre- 
sa de un aparato. 

































CPI 

1. “Characters Per Inch” (Caracteres 
Por Pulgada). Medida tipográfica 
que especifica la cantidad de carac 
teres que caben en un linea de una 
pulgada (25,4 mm) de largo. 

2. “Cycles Per Instruction” (Ciclos 
Por Instrucción). Número de pulsos 
de >reloj transcurridos mientras la 
3CPU >ejecuta una >ínstrucción. 
Se pueden reducir con el > pipeli- 
ning. 


CP/M 

“Control Program for Microproces- 
sors” (Programa de Control para 
Microprocesadores). Uno de los pri- 
meros sistemas operativos para 
3PC, desarrollado por >Digital 
Research a principios de los 80 y 
anterior a los sistemas operativos de 
>Microsoft. 


CPU 

“Central Processing Unit” (Unidad 
Central de Proceso). El cerebro del 
ordenador, también llamada > proce- 
sador o >microprocesador. Es un 
3 circuito integrado de silicio que 
concentra la mayor parte de la capa- 
cidad de cálculo de un ordenador. 
Se componen de la >unidad de 
control y de la unidad lógico arit- 
mética O 3ALU, y su rapidez está 
determinada por la >velocidad de 
reloj. 


Crack 

Programa que sirve para poder > eje- 
cutar >copías piratas de >softwa- 
re >protegido contra copia. 


A 














Cracker 

Persona que es capaz de sortear 
todas las protecciones de un >soft- 
ware >protegido contra copia. 
También aquel que entra sin autori- 
zación en sistemas protegidos, ya 
sea con intención dañina o por el 
simple placer de hacerlo. 


CRC 

“Cyclic Redundancy Check” (Com- 
probación Cíclica de Redundan- 
cia). Sistema de detección de erro- 
res en transmisiones de datos. El 
3 módem emisor calcula un núme- 
ro en función de los datos del men- 
saje. El módem receptor realiza 
exactamente las mismas operacio- 
nes para calcularlo cuando recibe 
el mensaje, y si el número obtenido 
no coincide con el del emisor es 
que ha habido un error en la trans- 
misión. En ese caso receptor le 
pide al emisor que le envíe de 
nuevo ese dato. 


Criptografía 

Ciencia que estudia el >cifrado, O 
forma de convertir datos a un >for- 
mato sólo comprensible para per- 
sonas autorizadas, 


Cristal de cuarzo 

Es una pequeña lasca de cuarzo de 
la forma y tamaño exactos para 
vibrar a una determinada frecuencia 
cuando se hace pasar por ella una 
corriente eléctrica. Podríamos decir 
que es el “corazón” de la >+CPU, 
cuyo “latido” marca la velocidad a la 
que trabaja el procesador. 
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Cristal líquido 


Ver > Pantalla de cristal liquido. 


Cross platform 

Capacidad de un programa de fun- 
cionar igual de bien en dos > plata- 
formas distintas. Por ejemplo, exis- 
ten muchas aplicaciones para >PC 
y para >Macintosh generan >for- 
matos de archivo perfectamente 
compatibles en los dos sistemas, 


Cross-post 

Publicar un mismo mensaje en 
varios >grupos de noticias distin- 
tos al mismo tiempo. El procedi: 
miento para hacerlo es el mismo 
que para enviar >correo electróni- 
co a varios destinatarios: se introdu- 
cen las direcciones una detrás de 
otra separadas por punto y coma. 
Por ejemplo, para hacer “cross-pos- 
ting” en el grupo de Ciencia Ficción 
y en el de Cine, en el >campo 
“para” tienes que escribir 
“es.rec.ficción.misc; es.rec.cine”. 
Es una práctica no muy bien vista 
en los grupos de noticias por varias 
razones. Provoca que la gente vea el 
mensaje varias veces, así como el 
3 hilo que haya generado, y además 
se asocia con el >spam. 


Crosstalk 


Cruce de lineas, >+interferencia. 


CRT 

“Cathode Ray Tube” (Tubo de Rayos 
Catódicos). Es la tecnología que se 
usa en la mayor parte de televisores 
y >monitores. Consiste en un tubo 





de vacio a través del cual se proyec- 
tan unas particulas, que son las que 
generan la imagen en la > pantalla. 


Ctrl + Al + Del 


Ver + Arranque en caliente. 


Crusoe 

> Microprocesador >compatible 
v6 desarrollado por > Transmeta. 
Se trata de una >CPU claramente 
orientada al mercado de los 3por- 
iittiles y con una >arquitectura 
revolucionaria. Consume menos 
electricidad que otros >cbips pot- 
que concentra la mayor parte de la 
carga de proceso en un >software, 
llamado “Code morphing”, que tra- 
duce las >instrucciones x86 a su 
propio >código máquina. 


CSS 
Ver +Cascading Style Sheets. 


Cuadro 
Ver > Frame. 


Cuadro de herramientas 
Ver > Barra de berramientas. 


Cuadro de diálogo 

3 Ventana que aparece en >panta- 
lla para obtener algún tipo de infor- 
mación del +usuario. Contiene un 
3 formulario o presenta varias 
opciones para escoger entre ellas. 


Cuadro de texto 

> Ventana o >campo deritro de una 
ventana donde el >usuarío puede 
introducir texto. 


Cubo de la basura 

El antecedente en > Macintosh de 
la >Papelera de reciclaje de 
> Windows en la que se guardan 
los documentos borrados 

Cuenta 

Se usa como sinónimo de una 
3>conexión a Internet. Cuando un 
>usuario tiene registrados varios 
accesos a Internet o varias >dírec- 
ciones de correo electrónico se 
dice que tiene varias cuentas. 


Cuota de conexión 

Cantidad que se paga a un >serui- 
dor de Internet como pago por los 
> servicios en línea que suministra. 
Normalmente es una cantidad fija 
mensual o anual, independiente del 
tiempo de >conexión, y no incluye 
el gasto correspondiente al uso de 
la linea telefónica. 


Cursiva 

Tipo de escritura con las letras incli- 
nadas a la derecha. También se 
conoce como Itálica. 


Cursor 

Es el símbolo en forma de flecha 
parpadeante que se utiliza para 
señalar algo en la +pantalla en las 
> interfaces gráficas de usuario. Se 
desplaza respondiendo a los movi- 
mientos del > ratón, por lo que tam- 
bién se lo conoce como “Puntero 
del ratón”. 


Cyberespacio 
Ver >Ciberespacio. 














Cuarta +unidad lógica de un orde- 
nador. Si existe un segundo >dísco 
duro, esta serta la letra que le 
corresponde, aunque lo normal es 
que sea un lector de + CD-ROM. 


DAC 


Ver + Conversor digital-analógico. 


Daemon 

Programa de + UNIX que se 3 ejecu- 
ta continuamente en segundo 
plano listo para >actívarse cuando 
sea necesario. Se ejecutan al >¿íni 
cio y funcionan de modo parecido a 
un 3 agente. 


Daisy chain 

Nombre que se le da a la >cone- 
xión de >dispositivos en serie, esto 
es, uno detrás de otro formando una 
cadena. 


DAM CD 

“Digital Automatic Music CD”. > For- 
mato de grabación de música desa- 
rrollado y comercializado por el 
>sitio web MP3.COM que combina 
3MP3 y audio estándar, pudiendo 
escucharse tanto en un reproductor 
de CD como en un reproductor de 
música MP3. 


Dar formato 
Ver > Formatear. 


DARPA 
“Defense Advanced Research Pro- 
jects Agency” (Agencia de Proyec- 
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tos de Investigación Avanzada para 
la Defensa). Nombre dado a la orga- 
nización militar cofundadora de 
>ARPANET y que se escindió de 
ésta en 1983 para formar MILNET, 
un +red de uso militar. 


DAT 

“Digital Audio Tape” (Grabación de 
Audio Digital). Tecnología de > cinta 
magnética diseñada en principio 
para sonido y utilizada también para 
>almacenamienio de datos, sobre 
todo en >copías de seguridad. Usa 
3 cartuchos de diferentes tamaños y 
puede guardar decenas de >Gb. 


Datos 

Son el registro de los hechos en 
bruto, al natural, y que son procesa- 
dos para obtener información. 
Podemos imaginarlos como piezas 
de un puzzle que se convierten en 
una imagen (en información) cuan- 
do las disponemos de determinada 
manera. 


DB 
Ver 3Conector DB. 


DBase 

Cuando apareció en 1981 fue la pri- 
mera >aplicación de >base de 
datos relacional para > PC. Durante 
muchos años ha sido con diferencia 
la base de datos más popular, lle- 
gando a convertirse en un estándar 
de hecho. 


DCC 
1. “Digital Compact Cassete”, sopor: 
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te de almacenamiento de música 
digital creado por Philips. Tiene el 
mismo tamaño que una cinta de 
cassete clásica y, de hecho, los lec- 
tores DCC pueden trabajar con las 
antiguas cintas. No tuvo éxito y está 
en desuso. 

2. “Direct Cable Connection” (Cone- 
xión Directa por Cable). caracterís- 
tica de >+>Windows que permite 
conectar dos ordenadores con un 
3>cable a través de los >3puertos 
serie o >paralelo. Ambos funciona- 
ran como una >red.Tiene el incon- 
veniente de su baja >velocídad de 
transferencia y que sólo pueden 
conectarse dos ordenadores. 


DCE 

“Data Communications Equipment” 
(Equipo de Transmisión de Datos). 
3 Dispositivo que establece, mantie- 
ne y controla las comunicaciones 
en una > red, y también convierte la 
señal para la transmisión. 

Ver 3 DTE. 


DD 
Doble Densidad. Ver > Densidad. 


DDE 

“Dynamic Data Exchange” (Inter- 
cambio Dinámico de Datos). > Pro- 
tocolo de comunicación entre 


3 aplicaciones de > Windows. Per 
mite a dos programas ejecutados 
simultáneamente compartir los mis- 
mos datos. Por ejemplo, hemos 
insertado un gráfico basado en una 
3 tabla de una >boja de cálculo en 
un documento del +procesador de 
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texto. El DDE permite que se actua- 
lice instantáneamente el gráfico si 
modificamos los datos de la tabla en 
la hoja de cálculo. 


DDR SDRAM 

“Double Data Rate SDRAM”, tipo de 
3memoria SRAM que trabaja al 
doble de velocidad de transferencia 
de datos. Lo consigue utilizando un 
mismo >ciclo de reloj para hacer 
dos intercambios de datos y no sólo 
uno como los anteriores modelos. 
Este tipo de memoria ya se utilizaba 
en > tarjetas gráficas, y su estanda- 
rización ha permitido que numero- 
sos fabricantes de >placas base y 
de >microprocesadores, como 
3 AMD, hayan optado por ella en 
vez de por la mucho más cara 
3 Rambus. 


Debug 
Ver 3 Depurar. 


Decodificador 

> Dispositivo O programa que tradu- 
ce datos >codificados a su >forma- 
to original. 


Default 
Ver 3 Por defecto. 


Definición 
Ver 3 Resolución. 


Defrag 
Ver 3 Desfragmentar. 


Delete 
Ver 3 Borrar. 
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Dell 

Dell Computer Corporation, impor- 
tante fabricante de ordenadores, pio- 
nero en la venta a distancia, ya sea por 
3 correo electrónico o por telefono. El 
ahorro de costes que obtienen con 
ello les permite ofrecer productos de 
calidad a precios competitivos. 


Demo 

Abreviatura de demoware, 0 3soft- 
ware de demostración. > Versión 
gratuita de un programa distribuida 
antes o durante su lanzamiento con 
fines publicitarios. Muestra algunas 
de las características de la +versión 
completa con la intención de pro- 
vocar la compra de la versión 
comercial del producto. 


Demonio 

Nombre que reciben ciertos proce- 
sos de un >sistema operativo 
3 UNIX que se encargan de realizar 
tareas del sistema. Se cargan al 
arrancar la máquina y proporcionan 
diversos servicios. Ver >servidor 


Densidad 

En informática, el término densidad 
esta referido a lo “apretados” que 
están los datos en un >dispositivo 
de >almacenamiento. Es el núme- 
ro de >biíts por unidad de supertfi- 
cie del disco. Por ejemplo, los > dís- 
quetes de densidad normal o simple 
densidad, hoy obsolctos, almacena- 
ban hasta 360 >Kb; los de doble 
densidad, 760 Kb; y los de alta den- 
sidad, los utilizados hoy normal- 
mente, 1,2 + Mb o 1,44 Mb. 


Depurar 
Encontrar y eliminar los +bugs de 
un programa o de un > hardware. 


DES 

“Data Encryption Standard” (Cifra- 
do Estándar de Datos). Estándar de 
cifrado de datos de >clave secreta 
desarrollada por la Agencia de Segu- 
ridad Naciona) estadounidense 
(NSA). Utiliza una >clave de 56 
3 bits, y es ilegal exportarla fuera de 
los Estados Unidos y Canadá. 


Desactivar 

Hacer que una > aplicación deje de 
estar >activa, pasando a un segun- 
do plano.También siginifica apagar 
un >dispositivo de +bardware. 


Desarrollar 

Implica todo el proceso de crea- 
ción de un programa. Desde que 
surge la primera idea de un progra- 
ma, se definen sus características y 
se diseña cómo realizarlo, hasta 
que finalmente se crea, se somete a 
todo tipo de pruebas y, finalmente, 
sale al mercado. 


Descargar 

3 Copiar en el ordenador datos pro- 
cedentes de otro ordenador, es 
decir, copiar datos transmitidos por 
una > red. Descargar archivos desde 
3 Internet es una práctica muy habi- 
tual, existiendo en los >servidores 
multitud de archivos accesibles 
haciendo un simple >click con cl 


> ratón. También se utiliza la expre 


sión “bajarse un archivo”. 






































Descomprimir 

Hacer que los datos 3+comprimidos 
vuelvan a su >formato original. Nor- 
malmente se utiliza para ello el mismo 
programa que se usó para comprimir. 


Desensamblador 

Programa que transforma el >códi- 
20 máquina en >lenguaje ensar- 
blador, que sí pueden leer y enten- 
der los programadores. 


Desfragmentación 

Reorganizar el contenido de un 
3 disco poniendo en >clusters con- 
tiguos los archivos que están dis- 
persos. Con el uso continuado del 
ordenador, creando, >copiando y 
> horrando archivos constantemen- 
te, llega un momento en que el >sís- 
tema operativo guarda trozos de un 
mismo archivo en zonas distintas 
del 3 disco duro, ocurriendo lo que 
se conoce como 3 fragmentación. 
Desfragmentando se consigue colo- 
carlos juntos, con lo que no debe 
desplazarse tanto el 3cabezal para 
poder leerlos y se ahorra tiempo. 


Desiragmentador 

3 Aplicación incluida en > Windows 
que permite >desfragmentar las 
>unidades de disco del sistema. 


Deshabilitar 

Es “desconectar” una determinada 
característica de un programa. Por 
ejemplo, podemos deshabilitar el 
3 corrector ortográfico de un >pro- 
cesador de texto para que no revise 
cl documento. Se hace por lo gene- 
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ral en el 3+cuadro de diálogo de 
>configuración del programa, des- 
marcando las opciones que quere- 
mos deshabilitar o desactivar. 


Deshacer 

Es como volver hacia atrás en el 
tiempo. Con el +comando Desha 
cer se retorna al estado inmedía- 
tamente anterior que tenía el archi- 
vo actual antes de la última acción 
realizada. Por ejemplo, si trabajas 
con un >3procesador de texto y 
borras por error parte del docu- 
mento, con el >botón deshacer 
recuperarás el texto perdido. 


Desinstalar 

Quitar una >aplicación o un ->dis- 
positivo de >»bardware del ordena- 
dor. En > Windows, conviene desins- 
talar el 9+software usando unos pro- 
gramas especializados llamados 
“desinstaladores”. Estos programas 
>borran todos los archivos que 
copiados en el +dísco duro durante 
la >ínstalación, y restauran la ante- 
rior 3configuración del >sistema 
operativo. Cuando una aplicación 
no se desinstala correctamente es 
probable que queden >archivos 
huerfanos en el disco. 


Desktop 


Ver 3 Escritorio 


Device 
Ver 3 Disposttivo. 


DHCP 


“Dynamic Host Configuration Pro- 
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tocol”, Procolo de Configuración 
Dinámica de Equipos. Sistema que 
permite que un servidor asigne 
automáticamente direcciones IP 
“prestadas” a los dispositivos de una 
red. Estas direcciones “caducan” 
pasado cierto tiempo. 


Diapositiva 

Es como se conoce a los archivos 
utilizados para la >presentación de 
trabajos y conferencias asistidos por 
ordenador. Existen >aplicaciones 
especializadas en la creación de 
estos archivos, que incluyen gráfi- 
cos, diagramas de flujo, movimien- 
to, tablas, etc, para ser mostrados a 
la audiencia a través de un retro- 
proyector conectado al ordenador. 


Digital 

Es la representación de la realidad 
utilizando un modelo discreto. Los 
ordenadores son digitales porque 
en último término todo lo repre- 
sentan con tan sólo dos dígitos: 0 
y 1. Cualquier dato que se procese 
ha de ser convertido en series de 
ceros y unos. Lo contrario de digi- 
tal es > analógico. La ventaja de las 
representaciones digitales es que 
pueden copiarse exactamente, sin 
ninguna pérdida de informacion. 


Digital Research 

Digital Research, Inc, empresa de 
3software fandada en 1976 y que 
estuvo en la vanguardia del merca- 
do de los sistemas operativos 
con su 9CP/M. Dando pruebas de 
una ceguera empresarial poco 
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común, rechazó el ofrecimiento de 
>IBM para desarrollar el sistema 
operativo de sus >PCs, encargo 
que fue a parar a la entonces casi 
desconocida >Microsoft. Digital 
Research todavía se mantuvo lan 
zando productos como el 3DR- 
DOS hasta 1991, año en el que fue 
adquirida por Novell. 


Digitalizar 

Convertir unos datos a >formato 
>digital. Para ello hace falta un 
>conversor analógico-digital, 
como puede un >escáner, que 
transforma las imágenes convirtién- 
dolas en >mapas de bits. 


DIVIM 

“Dual In-line Memory Module”, 
Módulo de Memoria de Doble 
Línea. Pequeño >circuito impreso 
que contiene 3 chips de > memoria 
y que se conecta a la >place base. 
Los módulos DIMM presentan 168 
contactos separados a ambos lados, 
a diferencia de los >5IMMs, en los 
que cada >pín de un lado está 
unido al del otro funcionando como 
uno sólo. Esto les permite tener ya 
al principio una conexión de 64 
bits con el ordenador, en vez de 
los 32 bits de los SIMMs. 


DIN 
Ver >conector DIN. 


Dinámico 

Se refiere a las operaciones que se 
realizan sobre la marcha, esto es, 
que tenen lugar con el programa ya 





ejecutándose y cuando se las nece- 
sita, no antes. Por ejemplo, un pro- 
grama que, en vez de reservar int 
cialmente una determinada canti 
dad de > memoria, le va pidiendo la 
memoria que le hace falta en cada 
momento al sistema operativo. Así 
deja libre toda la que no necesita. 


Dinero digital 

Es como una tarjeta de crédito uti- 
lizada para realizar transacciones 
comerciales en Internet. El +usua- 
rio contrata el servicio en alguno 
de los bancos que lo ofrecen, € 
> instala un programa “monedero” 
en su ordenador con el que admi- 
nistra las monedas electrónicas 
que ha adquirido. Cuando compra 
algo, lo que ocutre es que se pro- 
duce un intercambio de informa- 
ción: por una parte, el vendedor 
envía una solicitud de pago que 
incluye una especie de factura. Si 
acepta, se resta la cantidad necesa- 
ria del monedero, y envía las 
monedas digitales al banco, que es 
quien paga al comerciante. Cada 
moneda digital tiene un número de 
serie único, como el dinero real, y 
como él es anónimo. 


DIP 

“Dual In-line Package”. Son >+cbips 
rectangulares con dos líneas de 
conectores externos a los lados: las 
típicas “cucarachas”. Aunque sé 
siguen utilizando, su uso ha dismi- 
nuido mucho. Actualmente existen 
otros tipos de >encapsulado que 
aprovechan mejor el espacio. 


DIR 

>Comando de >MS-DOS que 
muestra todos los archivos y carpe- 
tas que contiene el >3directorio 
actual de una >unidad lógica. 


Dirección 

Ese el identificador del lugar 
donde se localizan unos datos en 
un dispositivo de >almacena- 
miento. Considera la >memoriía 
como una estructura ordenada con 
pequeñas celdas de un > byte. Cada 
una de ellas tiene un número o 
posición asignado.Cada byte de la 
RAM y cada >sector del >dísco 
duro tiene su propia dirección 
única. Así, si un programa necesita 
>acceder a un byte concreto le 
basta con especificar su dirección. 


Dirección de celdas 

Localización exacta de una > celda 
dentro de una >tabla, proporciona- 
da por el número de >fila y la letra 
de >columna. 


Dirección de 

correo electrónico 

Nombre que permite remitir 
3 correo electrónico a un destinata- 
rio concreto. Todas las direcciones 
de correo electrónico tienen el for- 
mato “>nombre de usuario0Q 
>nombre de dominio”, sin espa- 
cios entre los caracteres. Todas las 
direcciones de correo electrónico 
son únicas: no hay dos >servidores 
con el mismo nombre de dominio, 
ni dos nombres de usuario iguales 
en un mismo servidor. 
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Dirección IP 

(“Internet Protocol address”). 
Determina la localización de un 
ordenador dentro de una >red 
3 TCP/IP. La dirección IP es de 32 
> bits escritos en cuatro grupos de 
números de O a 255 separados por 
puntos, como 202.154.22.37. 


Direct 3D 

Es una +4PI (interfaz de aplicacio- 
nes) de >Microsoft incluida en 
> Windows. Permite manipular y 
representar gráficos en tres dimen- 
siones de forma que se puede desa- 
rrollar >software con animaciones 
de alta velocidad y aprovechando 
las +tarjetas aceleradoras. 


DirectDraw 

Es una 3APT Gnterfaz de aplicacio- 
nes) para gráficos de dos dimensio- 
nes desarrollada por >Microsoft e 
incluida en > Windows. 


Directorio 

Cada una de las +carpeias simula- 
das que se usan para organizar la 
información en un >diísco. Dentro 
de ellos puede haber archivos o 
más directorios. Normalmente los 
archivos de cada >aplicación se 
guardan en directorios separados. El 
primero de todos se llama > dírecto- 
río raíz y a todos los demás, que 
cuelgan de él, se les llama >subdi- 
rectorios.Son tan sólo una forma de 
organizar jerárquicamente el disco, 
no lo dividen en partes separadas, 
Un subdirectorio no tiene mas limi 
te de tamaño que el espacio dispo- 
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nible en la >unidad. En las > inter 
faces gráficas de usuario se repre 
sentan como + ¿conos con forma de 
carpeta, y reciben ese nombre. 


Directorio actual 
Ver > Directorio de trabajo. 


Directorio de trabajo 

También llamado directorio actual. 
Es el directorio en el que se está tra- 
bajando. En 3sistemas operativos 
como >MS-DOS, los >comandos 
que se >ejeculen estarán referidos 
a los archivos de dicho directorio si 
no se especifica lo contrario. 
Directorio raíz 

Es el >directorio que incluye a 
todos los demás, que cuelgan del 
raiz formando una estructura con 
aspecto de árbol invertido. Todos 
los demás se llaman >subdirecto- 
rios. 


Directorio temporal 

» Directorio del >dísco duro reser- 
vado para >archivos temporales. 
Suele tener el nombre “TEMP”, y se 
utiliza por ejemplo para copiar 
archivos necesarios durante la >1ns- 
talación de un programa, y que se 
borran cuando ésta termina. 


DirectX 

Conjunto de >34PIs (interfaces de 
aplicaciones) desarrolladas por 
Microsoft enfocada a la creación y 
gestión de gráficos y efectos de 
sonido, permitiendo que las >apl1 
caciones multimedia sacar partido 
de >díspositivos como las >1ar 
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jetas aceleradoras. DirectX está for- 
mado por cinco componentes: 

3 DireciDraw, >Direci3D, Direct- 
Sound (para coordinar imágenes y 
sonido), DirectPlay (para controlar 
varios >usuarios finales conecta- 
dos en red) y Directinput (interfaz 
con otros dispositivos). 


Disable 
Ver > Deshabilitar. 


Disco 

3>Dispositivo de >almacenamien- 
fo permanente de >acceso aleato- 
rio. Los hay de muchas clases, y 
entre ellos están los >+discos duros. 
> disquetes, +discos Ópticos, etc. 


Disco de arranque 

Disco que puede ser usado para 
3 arrancar el ordenador, y que con- 
tiene los archivos del 3 sístema ope- 
rativo necesarios para ello. A dife- 
rencía del >dísco de inicio, este tér- 
mino se suele referir a un »dísque- 
te O +CD-ROM que es recomenda- 
ble tener para casos de urgencia 
pero que no se utiliza habitualmen- 
te al encender el ordenador, aunque 
hay quien emplea ambos terminos 
indistintamente. 


Disco de inicio 

Disco que contiene el sistema ope- 
rativo y que es usado habitualmente 
para > arrancar el ordenador, 


Disco duro 
3Disco magnético, el principal 
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>dispositivo usado por el ordena- 
dor para >almacenar datos. Está 
compuesto de varios platos supet- 
puestos y separados recubiertos de 
un material magnético y protegidos 
por una carcasa. Normalmente son 
fijos y situados en el interior de la 
>caja del ordenador, y la mayoría 
utilizan una interfaz +<1DE O 35CS1. 
Los primeros tenian una >+capact 
dad de 20 >Mb, y actualmente se 
comercializan discos duros de más 
de 20 >Gb. 


Disco duro extraíble 

>Disco duro protegido por un 
> cartucho metálico o de plástico 
que puede ser trasladado como si 
fuera un >disquete y >coneciado 
a otro ordenador. Son muy prácti- 
cos para >copias de seguridad y 
para transferir cantidades grandes 
de información. 


Disco extraíble 

Disco que está diseñado para 
poder ser insertado en un >dispo- 
sítivo de lectura cuando hay que 
trabajar con él y que puede ser reti- 
rado cuando ya no haga falta. > Dis- 
quetes, >discos ópticos, >discos 
Zip y >cintas magnéticas son dis- 
cos extraíbles. 


Disco magnético 

Sigue siendo el método de >alma- 
cenamiento de datos más utilizado. 
Son platos giratorios revestidos de 
una sustancia sensible magnética- 
mente en donde un >cabezal que 
se desplaza por su superficie puede 
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leer y grabar datos. La superficie de 
los platos se divide en >pistas con- 
centricas, que a su vez se dividen en 
3 sectores mas pequeños. Los >Dis- 
cos duros, + disquetes y >díscos zip 
son discos magnéticos. 


Disco magneto-óptico 

> Disco óptico >regrabable que uti- 
liza una mecanismos Ópticos y mag- 
néticos para escribir los datos en su 
superficie. Un haz láser calienta el 
material regrabable hasta alcanzar la 
temperatura que lo hace sensible a 
un campo magnético, con el cual se 
graban los datos. 


Disco óptico 

Discos que se leen y son leídos 
mediante luz, concretamente un 
haz laser. Antiguamente eran dispo- 
sitivos de sólo lectura ( +C0D-ROM, 
3DVD-ROM ), pero actualmente 
existen varios tipos de discos ópti- 
co >regrabables que permiten gra- 
bar y borrar datos como los >dís- 
cos magnéticos. 


Disco predeterminado 

Es aquella >wnidad de disco donde 
el ordenador busca automaticamente 
el 9sístema operativo al encenderse. 
Puede modificarse en la >B105. 


Disco RAM 

3Unidad de disco simulada cn la 
3>memoria. El acceso a los datos 
de un disco RAM es muy veloz, y se 
utilizan como almacenamiento termn- 
poral. Un ejemplo es la unidad Y: 
que crea > Windows durante su 





3imstalación desde la primera 
3 versión que incorpora + FAT32. 


Disco removible 
Ver + Disco extraíble. 


Disco virgen 
3 Disquete vacio que aún no ha sido 
3 formateado. 


Disco Zip 

> Disco extraíble de 3,5 pulgadas 
desarrollado por lomega, que 
3almacena hasta 250 + megas de 
datos 3comprimidos. Es utilizado 
sobre todo para realizar >copias 
de seguridad. 


Discos lógicos 
Ver > Unidades lógicas. 


Diseño asistido por ordenador 
También conocido por CAD, con- 
siste en el uso del ordenador en el 
diseño de productos, utilizando 
gráficos informáticos donde antes 
se dibujaban laboriosos planos a 
mano, El diseño grafico requiere 
de equipos potentes, con +mont 
tores de gran >resolución y 
>periféricos externos Como 
escáneres, +plotters, + mpreso- 
ras láser, etc, además de >softiwa- 
re especializado. 


Diseño de impresión 

Opción de visualización de un 
documento en >procesadores de 
texto que permite mostrarlo lo más 
parecido posible 1 como quedara 
UM VEZ IMPpTEeso, 





y. 


Diseño de página 

Archivo que contiene el esquema 
maestro del aspecto de un docu- 
mento. El diseño de pagina especi- 
fica margenes, >fuentes, tamaños, 
piés de pagina, encabezados, etc. 
Un >usuario puede definir un 
diseño de página para cartas per- 
sonales, otro para documentos for- 
males, todos los que hagan falta, 
Cuando se selecciona uno, los 
valores guardados se aplican a 
todos los documentos que se 
creen con el. 


Diseño de página en cascada 
Ver >Cascading style sheets. 
Disipador 

> Dispositivo que ayuda a reducir el 
calor generado por la +CPU. Son 
bloques metálicos muy conducto- 
res de calor y con una gran supertfi- 
cie que se colocan entre el +micro- 
procesador y el >ventilador incre- 
mentando la tasa de intercambio 
térmico. 


Disk-At-Once 

Grabar todo el contenido de un 
3CD-K de una sola vez, de manera 
que el láser que realiza la grabacion 
no se detiene hasta que no se ter- 
mina el disco. Es el metodo que uti- 
lizaban las primeras >grabadoras 
de CD-R, y todavia hoy sigue siendo 
muy eficiente en la >copía de 
CDs de audio. 

Ver > Track-at-once. 


Display 
Ver > Pantalla. 





Dispositivo 

Todo aparato o componente elec- 
trónico o mecánico que se conecta 
a un ordenador, desde un >chbip 
hasta una >2/mpresora. La mayorta 
de ellos necesita un >controlador 
para poder comunicarse correcta 
mente con el ordenador. 


Dispositivo de almacenamiento 

Aparato conectado al ordenador 
que éste utiliza para guardar datos 
de manera temporal o permanente. 


Dispositivo de entrada/salida 
Ver 3 Periférico. 


Dispositivo lógico 
1. Ver > Dispositivo virtual. 
2 Ver > Unidad lógica. 


Dispositivo virtual 

Dispositivo simulado por el >síste- 
ma operativo para disponer de sus 
funciones sin tenerlo realmente. 


Disquete 
3>Dísco extraíble Tiene muy poca 
velocidad y una >+capacidad reduci- 
dá, pero está presente en casi todos 
los 4PCs, por lo que es un sistema 
de intercambio de información casi 
universal, y hasta la aparicion del 
9 CD-ROM era el único soporte utili 
zado en la distribución de >softiwva- 
re. Hay disquetes de dos tamaños, de 
3,5 y de 5,25 pulgadas,que >a/ma- 
cenan 1,44 y 1,2 Mb respectiva- 
mente; capacidades que hoy: dra 
resultan diminutas. Se insertan en un 
3 dispositivo llamado disquetera. 










Disquetera 
> dispositivo utilizado para >gra- 
bar y leer >disquetes. 


Distorsión 

Alteración producida en una trans- 
misión que provoca que los datos se 
reciban con alguna modificación 


Distorsión en 

forma de almohada 

>Distorsión muy común en los 
>monitores >CRT, en la que los 
lados de la >pantalla se curvan de 
fuera hacia dentro, quedando la ima- 
gen con una forma parecida a la de 
un almohadón. 


Distorsión en 

forma de barril 

>Distorsión muy común en los 
>monitores >CRT, en la que los 
lados de la >pantalla se curvan de 
dentro hacia afuera, como si la ima- 
gen engordara. 


Dithering 

Crear la ilusión de que una imagen 
tiene más formas y colores varian- 
do la forma en que se distribuyen 
los >píxeles que la componen. Si 
por ejemplo no tienes el color 
verde, puedes obtenerlo agrupan- 
do en una zona pequeña puntos 
azules y amarillos, 

Si observas atentamente las fotos 
de un periódico verás que están 
compuestas exclusivamente de 
puntos blancos y negros. Las imá- 
genes en color se crean de forma 
similar con unos pocos colores. 
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DivX 

“DIgital Video Express”. > Formato 
de +DVD lanzado en 1998 con el 
apoyo de muchos grandes estudios 
de Hollywood y que fue abandona- 
do a finales de 1999, Estaba enfoca- 
do al alquiler de películas: los > dís- 
cos DivX caducaban a los dos días 
de verlos por primera vez, a no ser 
que se renovara la suscripción a tra- 
vés del >.módem incorporado en 
los reproductores Divx. Si no, era 
expulsado automáticamente. 

Hoy se utiliza para denominar a un 
sistema de codificación de películas 
3 MPEG-4 modificado. 


DLL 

Ver >+Archivo DLL. 

DMA 

“Direct Memory Access” (Acceso 
Directo a Memoria). Característica 
que permite la comunicación direc- 
ta entre la >memoria y un >díspo- 
sitivo de almacenamiento, sin 
necesidad de pasar por la + CPU. En 
un >+PC hay ocho canales DMA, y 
muchas veces al >instalar un dis- 
positivo debes elegir el canal a usar. 


DNS 

“Domain Name System” (Sistema de 
Nombres de Dominio). Sistema que 
convierte los +nombres de domi- 
nío, muy fáciles de recordar, en los 
números que componen una 
> dirección IP. Cada vez que tecleas 
una dirección con un nombre de 
dominio, un servidor DNS se encar- 
ga de traducirlo a dirección IP. 





Doble click 

Apretar el botón izquierdo del 
3ratón dos veces seguidas es el 
método que se utiliza en muchas 
> interfaces gráficas de usuario 
para >abrir archivos o >ejecutar 
3 aplicaciones. 


Docking station 

La traducción literal es “lugar de 
atraque”. Es una base que se utiliza 
para colocar ordenadores 3 portáti- 
les y convertirlos en equipos de 
sobremesa. Contienen conexiones 
para >¿arjetas de expansión, > dís- 
positivos de almacenamiento 
> impresora, > monitor, etc. La ide: 
de una docking station es que dis- 
frutes simultaneamente de todas la 
posibilidades de expansión de un 
ordenador de sobremesa y de la 
movilidad + independencia que te 
proporciona un portatil. 


Documento 

En principio, un documento es una 
archivo creado por un > procesador 
de texto. aunque su uso se ha exten- 
dido hasta cualquier archivo creado 
por una >aplicación, y se habla 
también de documentos de >base 
de datos, de >+hoja de cálculo, etc. 


Dolby Digital 

Estándar desarrollado por los Dolby 
Labs que busca recrear la experien: 
cia de sonido del cine en casa con 
cinco canales separados y uno adi 
cional para realce de graves: tres 
altavoces delanteros, dos traseros y 
un >subwoofer para efectos. 


——————— 


Dominio 

Grupo de ordenadores y >dispositi- 
vos de una >red que son controla- 
dos como unidad. En Internet 
podría decirse que un dominio es el 
área de control de una organización 
o de una persona y que recibe un 
nombre y una >dirección IP. Exis- 
ten muchas clases de dominios 
identificados por el 3dominio de 
alto nivel. 


Dominio de alto nivel 
Es la parte de la >+dirección 1P que 
identifica el tipo general de + domi 
nio o a qué pais pertenece cl 3 sítio 
web. Es la parte final del 3+nombre 
de dominio. Las organizaciones 
internacionales +<ICANN y CENTR 
(Council of Furopean National Top 
Level Domain Registries) se encar 
gau de regular lo relacionado con 
los dominios de alto nivel. Actual. 
mente existen los siguientes domi- 
nios de alto nivel no nacionales: 

¿AerO : reservado para la industria 

del transporte aereo 

ans : organizaciones relaciona- 

das con el mundo del arte. 

iZ : destinado a organizaciones 

con ánimo de lucro, 

«COM: para empresas comerciales 

de Estados Unidos. 

¿COOP : para sociedades de coope- 

ración 

edu : reservado a orgenizaciones 

educativas 

«JOY : de uso exclusivo del gobier- 

no de Estados Undos 

Anfo : para sitios que ofrecen 

información 











Mil : para direcciones de páginas 
del ejército de Estados unidos. 
.MUSCUM : destinado a museos. 
Name : destinado a sitios perso- 
nales. Por ejemplo, www.carlos- 
diazmartinez.name. 

Net : asignado a redes 0 a sitios 
relacionados con su administra 
ción técnica. 

019 : pata organizaciones sin 
ánimo de lucro 

.pro : usado por profesionales 
liberales. Se subdividiráa en tres 
nuevos subdominios: .med, para 
medicos; . Cpa, para contables y 
auditores; y law, para abogados. 


Pongle 
Ver 3+Mocbhbila. 


DOS 

1.*Disk Operating System” (Sistema 
Operativo de Disco). Nombre genc- 
rico para todos los >sistemas ope- 
rativos que se 3almacenan en una 
unidad de disco. +MWMS-DOS, >DR- 
DOS, 3>05/DOS, etc, 

2. Desde finales de los 50, es un 
sinónimo de > MS-DOS, 


Dot pitch 

Es la distancia que hay en un 
3>moniítor entre el centro de un 
punto y el centro del punto más 
cercano del mismo color, Cuanto 
menor sea, mayor delinición de ima- 
gen. Lo normal es que se muevan en 
un rango entre 0,20 y 0,30 mm, 


Download 
Ver 3 Descargar, 
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DPI 

“Dots Per Inch” (Puntos Por Pulga- 
da). Medida de la >resolución de un 
3 monitor, de una >ímpresora o de 
un >escáner. Cuantos más puntos 
por pulgada, mayor resolución. 


Drag €: drop 


Ver >Arrastrar y soltar. 


DRAM 

“Dynamic RAM” (RAM Dinámica). 
Es el tipo de +>memoria más utili- 
zado por su bajo coste. Utiliza para 
> almacenar la información transis- 
tores y condensadores a los que se 
les debe suministrar electricidad 
centenares de veces por segundo 
para mantener los datos, 


DR-DOS 

Digital Research DOS. >Sistema 
operativo lanzado por >Digítal 
Research a finales los años 80 y 
relanzado en la actualidad por Cal- 
dera. La expulsión de DR-DOS del 
mercado a principios de los 90 por 
el +MS-DOS fue la base de la prime- 
ra demanda antimonopolio presen- 
tada contra >Microsoft. 


Dribbleware 

>Software caracterizado por sus 
continuos >parches y >actualiza- 
ciones. Se utiliza con sentido des- 
pectivo, queriendo expresar que se 
ha sacado al mercado sin realizar las 
suficientes pruebas. 


Driver 
' Ver 3Controlador de dispositivo, 





DSL 

“Digital Subscriber Line” (Línea de 
Abonado Digital). Tecnología que 
permite la transmisión de datos a 
alta velocidad a través de una línea 
telefónica tradicional. Proporciona 
mayor >ancho de banda que la tec- 
nología +RDSI, y son líneas siempre 
activas que permiten el uso simultá- 
neo de la transmisión de voz. En 
función del ancho de banda dedica- 
do al envío y a la >descarga de 
datos y de la velocidad de transmi- 
sión (condicionada por la distancia 
a la centralita), se pueden distinguir 
varios tipos de DSL: +ADS8L£, SDSL 
(“Symmetric DSL”), IDSL ,VDSL, etc. 


DSP 

“Digital Signal Processor” (Procesa- 
dor de Señales Digitales). >Chip 
diseñado para procesar señales 
3>analógicas como audio y vídeo 
que han sido convertidas a >forma- 
to >digital. > Módems, > tarjetas de 
sonido y otros muchos >dispostti- 
vos lleyan estos procesadores. 


DTE 

3 Dispositivo que genera o recibe 
las transmisiones de datos en una 
>red. Normalmente es el propio 
ordenador. Ver > DCE. 


DTP 
“DeskTop Publishing”. 
Ver > Autoedición. 


Dual 
Aplicado a un canal de comunica- 
ción significa que admite dos trans- 


D 


misiones simultaneas de datos. No 
implica necesariamente que sea 


Dummy 

Es un 3+0hjeto cuyo unico valor es 
reservar el espacio que ocupará 
OO POSLtEroOrnuante, 


DUN (Dialldp Networking) 


Ver 3 Acceso telefónico a redes. 


Duron 
Ver SAME Duron. 


DVD 

“Digital Versatile Disc” (Disco Digital 
Versátil), Famiia de discos Opticos 
del mismo tamaño que un 3001 
paci Disc pero con una capacidad 
de almacenamiento y una velocí- 
dad muy superiores. Desarrollado 
conjuntamente por la industria infor 
mática y cinematográlica, esta recm- 
plazando a 3formatos de almacena 
miento tan dispares como las cintas 
de video VES o los SCD-ROM, 


DVD-R 

'DVD-Recordable (DVD Grabable) 
3 Formato de DVD desarrollado por 
Pioneer que puede ser grabado una 
sola vez, Almacena hasta 4,7 0D 


DVD+RW 

"DVD+*Read Weite" (DVD «+ Lectura 
y Escritura, Tecnología de de DVD 
3rezrabable desarrollada por HP 
sony y Philips, Almacena hasta 5 Gh 
por cara, y comple directament 
con el 3DVD-RAM. Es un 3d18cO 
MARRelO-Oplico. 








D 


DVD-RW 

“DVD-Read Write” (DVD de Lectura 
y Escritura). Tecnologia de DVD 
>regrabable cuyos discos se pue- 
den leer con un lector de DVD-ROM 
normal en cualquier ordenador. 
Puede almacenar hastá 4,7 Gb en 
cada una de las caras. 


DVD-RAM 

Formato de DVD >regrabable apo- 
yado por Hitachi, Panasonic y Toshi- 
ba que permite almacenar hasta 4,7 
Gb de capacidad por cada una de las 
caras del disco. 
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DVD-ROM 
DVD de sólo lectura usado para 
leer datos, audio o video mediante 
la unidad adecuada en un PC. 


DVI 
1. Digital Video Interactive” (Vídeo 
Digital interactivo). Técnica de 
compresión de datos de audio y 
vídeo propiedad de > /ntel. Permite 
3>almacenar basta 72 minutos de 
video en una > CD-ROM. 
2. “Digital Video Interface”. Sistema 
de conexión totalmente digital para 
pantallas y tarjetas gráficas. 





